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DADOS DA MANTENEDORA

Mantenedora: Fundagéo Educacional Inaciana Padre Sabdia de Medeiros
Representante Legal: Theodoro Paulo Severino Peters (Presidente)
Natureza Juridica: Fundacéao Privada

CNPJ: 61.023.156/0001-82

Endereco: Rua Vergueiro, n°® 165. Liberdade, S&o Paulo — SP

DADOS DA IES

Instituicdo de Ensino Superior: Centro Universitario da Fundacdo Educacional
Inaciana Pe. Sabdia de Medeiros — FEI

Avenida Humberto de Alencar Castelo Branco, 3972. Bairro Assunc¢éo, Sao Bernardo do
Campo - SP. CEP: 09850-901

Telefone: (11) 4353 29003 Fax: (11) 4109 5994

Sitio: www.fei.edu.br

Qualificacao: Instituicho Comunitaria de Ensino Superior - ICES

Organizacdo Académica: Centro Universitario

Categoria Administrativa: Privada sem fins lucrativos

E-mail: info_fei@fei.edu.br

Credenciamento: Portaria Ministerial n® 2.574, de 04 de dezembro de 2001 e parecer
n°1.309/2001 da Camara de Educacao Superior do Conselho Nacional de Educacéo.
Recredenciamento: Portaria do MEC 1401 de 21/11/2012 — DOU de 26/11/2012

Ato Regulatério: Qualificacdo como Comunitaria Documento n° 678/2014 de
12/11/2014 — SERES/MEC
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DADOS DE IDENTIFICACAO DO CURSO

Nome do curso: Ciéncia da Computacéao

Local: Campus S&o Bernardo do Campo

Av. Humberto de Alencar Castelo Branco, 3972

09850-901 — Sado Bernardo do Campo - SP

Mantenedora: Fundacédo Educacional Inaciana Pe. Sabo6ia de Medeiros - FEI
Turno: Noturno e Vespertino

Vagas anuais: 160

Regime: Presencial

Numero de semestres letivos: 8

Regime de Progresséo: Seriado Semestral

Tempo maximo para integralizagcéo do curriculo: 7 anos (Regimento do Centro Universitario FEI)

Carga horéria do curso: 3.306,67 horas

e 3066,67 horas de aula sendo 600 em extensao;
e 240 horas de Atividades Complementares;

Dados de autorizagéo: Documento: Portaria MEC
no. do documento: 103 de 22/01/1999
Data da publicagéo: 25/01/1999
no Parecer/ Despacho: 922/1998 CES/CNE
Data Parecer/Despacho:17/12/1998
Dados de Reconhecimento: Documento: Portaria MEC
no. do documento: 286 de 21/12/2012
Data da publicagéo: 27/12/2012

A revisdo 2 ajusta as horas da carga horaria do curso para serem expressas com duas casas decimais sem arredondamentos, em
atendimento & Comunicagé&o Interna R-303/22 da Vice-Reitoria de Ensino e Pesquisa, de 20 de outubro de 2022. Adicionalmente,
realiza a adequagdo do PPC com o Plano de Curricularizagdo da Extensdo no curso para inicio em 2023. Aprovado pelo CEPEx 247
de 14 de dezembro de 2022.
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1. Histérico

O curso de Ciéncia da Computacao teve seu inicio com a Faculdade de Informatica (FCI)
em 1999. Em 2002, passou a integrar o Centro Universitario FEI, instituicdo que agregou,
além da FCI, FEI (Faculdade de Engenharia Industrial) e a ESAN (Escola Superior de
Administracdo de Negodcios). Atualmente, o Centro Universitario FEI € mantido pela
Fundacdo Educacional Inaciana Pe. Sabdia de Medeiros — Sociedade Civil sem fins
lucrativos, cuja origem remonta a 1945, por iniciativa do sacerdote jesuita Roberto

Sabodia de Medeiros.

O curso, assim como a Instituicdo, preserva a tradicdo de exceléncia académica no
ensino, com uma visao alinhada aos principios cristdos e com os ideais professados pela
Companhia de Jesus, que busca priorizar os valores humanos e éticos, cultivando a

atencdao individual ao aluno como fator fundamental para a maturidade humana.

Os principios norteadores da Instituicdo, que prioriza o desenvolvimento pessoal do
egresso em uma sociedade pluralista, formam a base principal deste Projeto
Pedagogico, cumprindo a missao de formar individuos com capacidade de insercdo no
mercado de trabalho e com competéncia cientifica e tecnoldgica, sem perder o carater
ético que favoreca acbes conscientes para o desenvolvimento de uma sociedade mais

justa.

2. Ambiente de insercao

Que a area de Tecnologia da Informacdo vem se tornando importante na vida das
pessoas em todo mundo ndo € mais novidade, porém o que mais surpreende é que sua
influéncia na vida das pessoas pode estar apenas comecando. H& pouco mais de 20
anos, surgia a internet. Seu crescimento virtuoso popularizou o uso de sistemas
computacionais que até o fim do século passado estavam restritos aos setores
corporativos e académicos. Hoje em dia, diversos dispositivos estdo massivamente

conectados a internet e a vida cotidiana e as rela¢des sociais ttm mudado desde entao.

Aprovado pelo CEPEx 247 de 14 de dezembro de 2022
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A Ciéncia da Computacao se depara hoje em dia com uma crescente demanda por
informatizacdo proveniente de diversos setores da economia. Junto com a
informatizacdo surgem a demanda por seguranca, controle de trafego, processos
automatizados e inteligéncia no manejo e distribuicdo da tecnologia da informagao.
Grandes sistemas de bancos de dados, projetos de desenvolvimento de software
dedicados, gestdo da tecnologia da informacéo, servicos e divulgacdo via internet,
seguranca de dados e redes de computadores, sdo afetados diretamente pela

competéncia do egresso em Ciéncia da Computacéo atualmente.

7

Se hoje a necessidade por profissionais em computacdo € notoria, espera-se um
aumento significativo desta demanda para os préximos anos. Tecnologias que ainda
estdo em fase de desenvolvimento e pesquisa, comecam a dar algumas indicacfes de
como isso tudo evoluira. A Internet-das-Coisas (loT) sugere que todos os dispositivos,
sensores, aparatos e objetos do mundo estejam conectados a internet, consumindo e
provendo informacgdes a rede em tempo real. Este montante de informacéo permitira que
computadores de sistemas inteligentes possam agir de forma autbnoma para melhorar
o transito; auxiliar a solugcéo de emergéncias; permitir uma vida cotidiana mais segura e
saudavel; auxiliar a populacéo a viver mais; e, quem sabe, fornecer um futuro mais justo
e melhor. Entraremos na era das Cidades Inteligentes, das Casas e Estradas
Inteligentes, dos Robés Inteligentes, enfim, das Coisas Inteligentes. Os sistemas
computacionais deverdo crescer e demandardo, cada vez mais, bons profissionais na

area de Ciéncia da Computacao.

E nesse contexto que a importancia do Bacharel em Ciéncia da Computac&o se justifica.
Projetar e desenvolver aplicativos para trafegar, armazenar, difundir e apresentar
informacdes e dados é a tarefa cotidiana de todos os envolvidos em Ciéncia da
Computagdo no mundo de hoje. Entretanto, todo esse conhecimento ndo vale nada se
principios éticos, morais e humanistas ndo forem levados em consideracgéo. Informacao
gue conduz a sociedade ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico tem que estar

associada a acoes justas e conscientes, de preservacao dos valores humanos e sociais.

O Projeto Pedagogico do curso de Ciéncia da Computacgao visa nortear e conduzir as

acOes de ensino, pesquisa e extensao relacionadas as atividades de computagdo com o

8
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intuito de conceber uma formacgéo completa para inserir 0 egresso na sociedade, em
consonancia com os ideais professados pela Companhia de Jesus. Por estarem cada
vez mais presentes no cotidiano das pessoas, das industrias e da sociedade em geral,
projetos de extensdo, que melhorem a vida das pessoas por meio de sistemas
computacionais, sao naturalmente exigidos e sdo desenvolvidos nas trilhas
extensionistas neste curso, estando de acordo com a Resolu¢cdo CNE/CES n° 7, de 18
de dezembro de 2018, que estabelece as Diretrizes para a Extensdo na Educacéo
Superior Brasileira e regimenta o disposto na Meta 12.7 da Lei n° 13.005/2014, que
aprova o Plano Nacional de Educagéo - PNE 2014-2024.

Este Projeto Pedagdgico, portanto, tem por objetivo cumprir a missdo de formar
individuos aptos a inserir-se no mercado de trabalho, com capacidade de colaborar para
o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, sem perder a integridade e a ética, de modo

a contribuir de forma consciente para a construcédo de uma sociedade mais digna.

3. Objetivos do Curso

O curso de Ciéncia da Computacao do Centro Universitario FEI almeja ser referéncia na
formacao de profissionais da area de Tecnologia da Informacéo e no desenvolvimento
de projetos cientificos e tecnoldgicos inovadores em parceria com 0s meios produtivos e
a sociedade. Para tanto, o Departamento de Ciéncia da Computacdo deve contar com
um corpo docente qualificado para desenvolvimento de trabalhos cientificos e
académicos em nivel de graduacao e pos-graduacao lato e stricto sensu.

De acordo com os ideais norteadores da Instituicdo, o curso tem primeiramente o objetivo
de preparar profissionais com sélida formagdo nas disciplinas basicas e
profissionalizantes necessarias a sua area de atuacao e, paralelamente, propiciar meios
para que possam desenvolver outras relevantes qualidades profissionais, tais como:
comportamento ético, responsabilidade, visao sustentavel, consciéncia empreendedora,
dinamismo, espirito critico e analitico para compreenséo e desenvolvimento de ciéncia
e tecnologia, criatividade e outras, baseadas nos direitos humanos, na cidadania e na

justica social. Alguns objetivos basicos podem ser mencionados:

Aprovado pelo CEPEx 247 de 14 de dezembro de 2022
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Formar profissionais na area de computacdo em nivel superior, aptos a

o

insercdo no mercado de trabalho e capazes de contribuir para
desenvolvimento do pais;

Estimular no aluno a criatividade e o espirito cientifico e prepara-lo para a
pesquisa cientifica e o desenvolvimento tecnolégico;

Preparar o aluno para solucionar problemas atuais e futuros na area de
Computacéo e Sistemas Computacionais, favorecendo de forma inovadora o
avanco duradouro da sociedade;

Promover a igualdade e o respeito mutuo dos individuos da sociedade,
oferecendo formacé&o baseada na promocao dos direitos humanos e na justica
social, de modo a permitir que os estudantes adotem atitudes éticas e
sustentéveis no exercicio de sua profissao;

Colaborar com a sociedade por meio de projetos cientificos e tecnoldgicos
inovadores que avancem no estado da arte e tornem o curso e o departamento
de Ciéncia da Computacdo um centro de exceléncia em ensino, pesquisa e

extensao na area.

Com base nesses objetivos, pode-se definir qual o perfil do egresso esperado e quais

habilidades deverdo ser demonstradas na sociedade contemporanea.

4. Perfil do Egresso

Entende-se que o0 egresso deve aprender a viver e a perceber as interdependéncias

existentes entre as pessoas, 0s sistemas computacionais e a humanidade, sempre

respeitando o pluralismo de ideias, crencgas, racas e atitudes, em prol de uma sociedade

justa, honesta e ética. O egresso deve ainda desenvolver plenamente sua cidadania e

desenvolver sua personalidade de modo a realgar sua capacidade de autonomia de

pensamento, de discernimento e de responsabilidade. Por isso, espera-se que 0S

egressos possuam a maioria das caracteristicas descritas abaixo:

10
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Conhecimentos solidos em Ciéncia da Computacdo, com foco no projeto e
desenvolvimento de grandes sistemas computacionais de alta qualidade
atendendo as demandas da sociedade de forma ampla e completa;
Conhecimentos solidos em Matematica, que permitam ao egresso sua
insercdo em diferentes areas de aplicacdo da computacao;

Viséo global e interdisciplinar dos sistemas computacionais, de suas amplas
abordagens e areas de aplicacao;

Dominio dos fundamentos teoricos da area de computacdo e consciéncia de
como eles influenciam a prética profissional e seus impactos na sociedade e
no meio-ambiente;

Visao critica, criativa, inovadora na identificacdo dos problemas e de suas
solugcbes baseado nos principios cientificos e na pesquisa cientifica e
tecnologica;

Compreenséo da necessidade de aprendizado continuo para aprimoramento
de suas competéncias e habilidades;

Compreensdo e dominio da lingua inglesa suficientes para a leitura e
compreensao de documentos técnicos na area de computacao;

Raciocinio l6gico, bem como demais capacidades, habilidades e aptidbes
potencializadas para comunicar-se e conviver de forma harmoniosa com a
sociedade;

Valores éticos e morais no exercicio de sua profissao e na vida cotidiana com
respeito a pluralidade de crencas e opinides, sem preconceitos ou

discriminacoes.

As caracteristicas do perfil esperado para os egressos do curso serdo objeto de

construcdo e aprofundamento por meio de Temas Agregadores presentes em cada

ciclo/periodo da matriz curricular, comentados adiante, bem como por meio dos

conteudos, metodologias de ensino-aprendizagem e atividades a serem desenvolvidas

nas diversas disciplinas do curso.

O acesso facilitado a artigos cientificos por meio de bases de dados indexadas, bem

como algumas Atividades Complementares, permite ao aluno apropriar-se dos

11
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contetdos e aprimorar suas habilidades, moldando seu perfil de acordo com as

caracteristicas acima descritas.

O Centro Universitario FEI, no ambito do curso e de toda a instituicdo, tem o

compromisso de oferecer recursos e condicbes para que essas caracteristicas possam

ser facilmente alcangadas pelos estudantes.

5. Competéncias e Habilidades do Profissional

As habilidades e competéncias almejadas para o egresso sintetizam o perfil desejado

pelo curso e pela instituicdo. Tais competéncias sao resultado do trabalho a ser

desenvolvido nas diferentes disciplinas do curso, permitindo que o aluno aprenda a

conhecer, de modo que se beneficie das oportunidades ao longo de sua via, e aprenda

a fazer, propondo solucdes e sendo apto a enfrentar diversas situacoes, trabalhando

sempre de forma colaborativa e propositiva em equipe (DELORS et al., 1998, p. 89-102).

1)

Projetar e desenvolver sistemas computacionais que apoiem as pessoas ha

realizacdo de atividades de forma produtiva e segura,

2) Aplicar, organizar e desenvolver sistemas que interoperem sob diversas

3)

4)

5)

plataformas computacionais de hardware e software, geograficamente ou
logicamente distribuidos e utilizem um ou multiplos sistemas de comunicacao de
dados;

Conceber solugbes computacionais que valorizem a sustentabilidade e os fatores
humanos, em todos 0s seus aspectos, na utilizagdo dos recursos envolvidos e
atendendo as demandas atuais da sociedade;

Gerenciar, especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas
computacionais que impactem a vida cotidiana, empresarial e a sociedade,
atendendo aos critérios de qualidade para seu uso corrente e futuro;

Gerenciar, organizar e recuperar informacéo em qualquer formato e qualquer tipo

de midia, e desta informacéo extrair conhecimento;

12
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6) Projetar e desenvolver algoritmos para sistemas autdnomos, fisicos ou virtuais,
gue permitam a tomada de decisdes e interacdo com outros sistemas ou seres
humanos;

7) Capacidade de lideranca e trabalho em equipe, atuando de forma
empreendedora, inovadora, abrangente e cooperativa no atendimento das
demandas sociais da regido, do Brasil e do mundo;

8) ldentificar e gerenciar riscos nas operacfes computacionais sob 0s aspectos da
seguranca dos sistemas, fatores humanos e da troca de informacgoes;

9) Capacidade para desenvolvimento de pesquisa cientifica e tecnoldgica;

10)Conhecimento de aspectos tedricos relacionados a evolucdo da area de
computacédo, de forma a poder compreender a situacao presente e projetar sua
evolucéo futura;

11)Capacidade de utilizar e especificar requisitos de redes de comunicacao de dados
como meio para a interoperacao entre aplicacdes e sistemas, independentemente
do tipo de dispositivo computacional utilizado, de sua localizacdo ou de sua
mobilidade;

12)Saber dialogar respeitando a diversidade de crengas e opinides presentes na
sociedade atual, agindo de forma ética e solidaria, em busca de contribuir para o
desenvolvimento social e a construgdo de um mundo mais justo, por meio de

solugdes inovadoras para os desafios profissionais e sociais.

Essas habilidades séo estimuladas e desenvolvidas por meio de atividades curriculares

e complementares, que serdo descritas nas proximas sec¢oes.

6. Estrutura Curricular
6.1.Conteudos curriculares

O curriculo esta pensado e estruturado de maneira a abranger os temas atuais
relevantes em Ciéncia da Computacéo, oferecendo aos alunos as condi¢des de insercao
em num mercado de trabalho exigente e dindmico e, a0 mesmo tempo, propiciando

conhecimentos solidos que permitam aos interessados encaminharem-se para a area de

13
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pesquisa, na qual devem ser capazes de agir como estimuladores do desenvolvimento

cientifico e tecnoldgico.

Para atingir os objetivos do curso, os conteudos curriculares estao estruturados em trés
grandes conjuntos de disciplinas. O primeiro deles de carater formativo basico, o
segundo visando formag&o humanistica, administrativa e organizacional, e um terceiro,
especifico da area de Ciéncia da Computacdo, abordando temas necessarios a

formacdao técnica e tecnoldgica exigida para o exercicio profissional.

A carga horéria total do curso € de 3.306,67 horas, com 3.066,67 horas em disciplinas
dispostas na grade curricular e 240 horas em atividades complementares
regulamentadas. A grande curricular compreende disciplinas de carater extensionista
gue completam 600 horas do total e perfazem 18,14% da carga horéria total do curso. A

seguir, sédo descritas as disciplinas de cada grupo mencionado:

- 15 Disciplinas de caréater formativo basico

Disciplinas que desenvolverdo o conhecimento e as capacidades basicas do estudante
de modo a permitir que possa compreender conteldos mais avancados e adquirir
competéncias mais especificas requeridas para profissionais da area de computacao:

Célculo Diferencial e Integral |
Fundamentos de Algoritmos
Desenvolvimento Web *
Célculo Diferencial e Integral I
Introducéo a Fisica Classica
Geometria Analitica
Desenvolvimento de Algoritmos

Célculo Diferencial e Integral Ill

© © N o 00 b~ 0 DR

Topicos de Optica e Fisica Moderna
10. Sistemas Digitais
11.Calculo Diferencial e Integral IV

14
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12.Algebra Linear

13. Estrutura de Dados
14.Calculo Numeérico

15. Probabilidade e Estatistica

* Disciplinas relacionadas as atividades de extenséo

- 8 Disciplinas de formagdo humanistica e administrativa

Disciplinas que trabalhardo com a formacdo pessoal do estudante, de forma a cultivar
valores de acessibilidade atitudinal em sua personalidade, de modo que possa interagir
com a sociedade plural de forma responsavel, segura, ética e respeitosa, em
consonancia com os ideais professados pela Companhia de Jesus:

Ensino Social Cristdo *
Comunicacéo e Expressao *
Sociologia *

Etica *

Filosofia *

Administracdo da Tecnologia da Informacéo

Empreendedorismo e Inovacao

© N o o bk~ w0 DN P

Ecologia e Sustentabilidade *

* Disciplinas relacionadas as atividades de extenséo

- 26 Disciplinas de formacgéao técnica e tecnoldgica especificas da area

Disciplinas que desenvolverdao a capacidade técnica do estudante de desenvolver
sistemas, entender suas influéncias com o mundo e permitir agdes criativas, inovadoras
e colaborativas durante sua vida como profissional de Ciéncia da Computagao:
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Teoria dos Grafos

Redes de Computadores

Topicos Avancados de Redes de Computadores
Orientagéo a Objetos

Modelagem de Software Orientado a Objetos
Arquitetura de Computadores

Computacdo Moével *

Andlise e Complexidade de Algoritmos

© © N o g A~ D PRE

Banco de Dados

10.Tépicos Avancados de Banco de Dados
11.Engenharia de Software *

12.Topicos Avancados de Engenharia de Software
13.Linguagens Formais e Autdmatos
14.Compiladores

15.Pesquisa Operacional

16.Computacao Grafica

17.Sistemas Operacionais

18.Gestdo de Projetos de Software *

19. Sistemas Distribuidos

20. Inteligéncia Artificial e Robética
21.Desenvolvimento de Jogos Digitais
22.Simulacao e Teste de Software
23.Interface Humano-Computador *
24.Seguranca da Informacéao

25.Trabalho Final de Curso |

26.Trabalho Final de Curso Il

* Disciplinas relacionadas as atividades de extensao
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Essas disciplinas e seus respectivos conteddos contemplam grande parte das
competéncias e habilidades especificas anteriormente apresentadas de modo a delinear
o perfil desejado do egresso, possibilitando a realizacdo dos objetivos que norteiam a
Instituicéo e o curso de Ciéncia da Computacdo. As demais habilidades sao estimuladas

por meio das atividades complementares ou extracurriculares descritas mais adiante.
6.2.Inter-relacédo das disciplinas

Ha uma inter-relacdo entre as disciplinas dos diversos periodos no sentido de estruturar
a formacdo do estudante no decorrer do curso. Em cada ciclo, havera um Tema
Agregador, constituido por um tema avancado da area de Ciéncia da Computacéo, que
norteara os exemplos, exercicios e aplicacdes de cada disciplina do ciclo de forma a
torna-las parte de um todo dentro do respectivo tema. Cada disciplina € livre para adotar
0 método de aplicacdo e uso do Tema Agregador no ciclo, bem como estimular que
assuntos e projetos possam ser feitos com a colaboracao integrada de duas ou mais

disciplinas.

Estes temas serdo revisados a cada ano pelo Coordenador de Curso, com analise e
aprovacao do Nucleo Docente Estruturante (NDE), e devem mudar periodicamente
seguindo as tendéncias atuais da area. Estas mudancas serdo feitas com pelo menos
um semestre de antecedéncia, permitindo aos professores adaptarem suas aulas e

atividades aos novos temas propostos.

Com o Tema Agregador de cada ciclo, espera-se inserir 0o estudante em temas
avancados no mundo atual da computacdo desde os primeiros ciclos do curso,
relacionando diretamente as disciplinas que estiver cursando com estes temas. Este
Tema Agregador deve estimular a interdisciplinaridade, além das relacdes tradicionais
de disciplinas de uma mesma linha de aprendizagem, como as disciplinas de Calculo
Diferencial e |Integral ou de uma mesma subarea de conhecimento. A
interdisciplinaridade deve também acontecer entre disciplinas de departamentos
diferentes e sob diferentes aspectos do campo ensino-aprendizagem, sob o mesmo

Tema Agregador.
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Em suma, o curriculo do Curso de Ciéncia da Computacdo estéd estruturado em uma
matriz de 8 periodos que leva o estudante a uma evolugédo constante de conhecimento
permitindo-lhe agregar informacdes de maneira natural e cada vez mais aprofundada ao

longo de todo o curso.
6.3.0rganizag&o da Matriz Curricular do Curso

O curso foi concebido de modo a distribuir e adequar a carga horaria das disciplinas
mantendo no maximo uma carga semanal de 24 horas/aula. O 1° e o0 8° ciclos possuem
carga horaria menor, de modo a permitir a adequacao do aluno ingressante ao curso no
1° ciclo e a finalizag&o do trabalho de conclusdo do curso no 8° ciclo. S&o apresentadas
a seguir (Tabela 1) as informacdes referentes ao dimensionamento das cargas horarias
semestrais, totalizando 3.066,67 horas efetivas, indicando as UCEs (Unidades

Curriculares de Extenséo).

Tabela 1 — Matriz Curricular

12. Periodo T P  Total T:16 P:4 = 20 hs/aula
Cs1711 Comunicagao e Expressao 4 0 UCE
CS1110 Sociologia 2 0 UCE
CAl1111 Calculo Diferencial e Integral | 4 0
CCi612 Fundamentos de Algoritmos 4 2
CC1620 Desenvolvimento Web 2 2 UCE
22, Periodo Total T:20 P:4 = 24 hs/aula
CA2121 Calculo Diferencial e Integral Il 4 0
CF2111 Introducdo a Fisica Classica 4 2
CA2211 Geometria Analitica 4 0
CC2632 Desenvolvimento de Algoritmos 4 2
CS2310 Filosofia 2 0 UCE
CA2330 Teoria dos Grafos 2 0
32, Periodo Total T:18 P:6 = 24 hs/aula
CA3131 Calculo Diferencial e Integral llI 4 0
CS3320 Ensino Social Cristdo 2 0 UCE
CF3121 Tépicos de Optica e Fisica Moderna 2 2
CE3312 Redes de Computadores 2 0
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CC3642
CE3512

CA4141
CA4312
CE4411
CC4670
CC4652
CA4322

CC5661
CC5232
CC5511
CE5320
CA5411
CC5220
CP5612

CC6252
CC6240
CCe112
CC6522
CS6410
CC6270

CC7540
CC7261
CC7711
CC7532
CC7140
CC7411

CC8550
CC8122

Orientagdo a Objetos
Sistemas Digitais

42, Periodo
Calculo Diferencial e Integral IV
Algebra Linear
Arquitetura de Computadores
Computagdo Mével
Estrutura de Dados
Calculo Numérico

52. Periodo
Analise e Complexidade de Algoritmos
Banco de Dados
Engenharia de Software
Tdépicos Avangados de Redes de Computadores
Probabilidade e Estatistica
Linguagens Formais e Automatos
Pesquisa Operacional

62. Periodo
Compiladores
Tépicos Avangados de Banco de Dados
Computagado Grafica
Modelagem de Software Orientado a Objetos
Ecologia e Sustentabilidade
Sistemas Operacionais

72. Periodo
Gestdo de Projetos de Software
Sistemas Distribuidos
Inteligéncia Artificial e Robotica
Tépicos Avangados de Engenharia de Software
Desenvolvimento de Jogos Digitais
Trabalho Final de Curso |

82. Periodo
Simulagdo e Teste de Software

Interface Humano-Computador
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CD8320 Administracdo da Tecnologia da Informacgao 2 0
CC8421 Trabalho Final de Curso I 2 0
CD8411 Empreendedorismo e Inovagao 2 0
CS8510 Etica 2 0 UCE
CC8130 Seguranca da Informacgao 2 0

A matriz curricular compreende 184 horas/aulas semanais distribuidas ao longo de 8
ciclos, o que corresponde a 3.066,67 horas totais em 20 semanas letivas semestrais. A
trilha extensionista possui 36 horas/aulas semanais distribuidas por todos os ciclos,
correspondendo a 600 horas, conforme Tabela 1, com UCEs (Unidades Curriculares de

Extensao) destacadas.

6.4.Metodologia

A literatura e pesquisa ha area de educacéo indicam que héa diversos métodos e modelos
de ensino-aprendizagem, sendo que cada um pode ser mais ou menos adequado a uma
determinada realidade de um curso ou de uma turma. Contudo, avaliando os métodos e
modelos propostos, identifica-se uma linha mestra presente em muitos estudos: a
aprendizagem ativa, que pode ser definida com o uso de métodos instrucionais que
promovam o engajamento do estudante no aprendizado, ndo apenas com licbes de casa
ou trabalhos para estudo fora do ambiente escolar, mas com atividades que favorecam
tal engajamento na sala de aula (FREEMAN et al., 2013) (PRINCE, 2004).

A aprendizagem ativa pode assumir varios formatos e técnicas, como as aprendizagens
colaborativas ou como aprendizado baseado em problemas. Independentemente das
técnicas, entende-se que todas as atividades académicas, desde a sala de aula até os
trabalhos académicos executados de qualquer ordem, devem promover o protagonismo

do estudante em seu aprendizado.
De acordo com o relatorio da UNESCO desenvolvido por Delors et al. (1998) a educacéao
do século XXI deve ser sustentada por quatro pilares, de tal forma que a educagao “...
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deve transmitir, de fato, de forma macica e eficaz, cada vez mais saberes e saber-fazer
evolutivos, adaptados a civilizagado cognitiva...” (p. 89). Os quatro pilares discutidos neste
relatorio da UNESCO sao: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver
juntos e, por fim, aprender a ser. A universidade tem papel fundamental na construcao
destes pilares, principalmente porque aprender a fazer € uma das énfases dos cursos
de tecnologia. Contudo, um ponto bastante significativo do relatorio aponta o aprender a
ser como fundamental aos novos profissionais deste século, pois este pilar significa “...
desenvolver sua personalidade, e estar a altura de agir com cada vez maior capacidade
de autonomia, de discernimento e de responsabilidade pessoal.” (p. 102). A tecnologia
aplicada a educacdo pode oferecer mecanismos para auxiliar na transmissdo do
conteudo por diversas formas e meios, oferecendo a quantidade de repeticbes que o
estudante necessitar (ou julgar necessitar), e permitindo ao professor utilizar melhor seu
tempo em sala de aula com os estudantes, concentrando seus esforcos no sentido de

formar as competéncias de saber fazer e de saber ser.

As tecnologias aplicadas a educacédo (TIC) podem promover a aprendizagem ativa,
oferecendo mecanismos que permitam aos alunos estudar e se desenvolver, com o
apoio e supervisdo dos professores, tanto nos momentos em que eles estejam nas
dependéncias da instituicdo quanto nos momentos em que estejam em outros locais e
necessitem ou desejem estudar. Para tal, o curso promovera o uso de ambientes
eletrdnicos, como simuladores e diversos tipos de software e equipamentos, oferecera
disciplinas no formato semipresencial ou a distancia, de acordo com as regras e leis
vigentes, bem como o uso de ambientes virtuais de aprendizagem e outras tecnologias
da informacdo e comunicacdo que possam ser apropriadas como ferramentas para

promover o aprendizado ativo.

O curso sera desenvolvido com aulas presenciais e virtuais para desenvolvimento de
conceitos tedricos e praticas, com o apoio de laboratérios e software, dando énfase, por
um lado, a formacé&o teodrica, e de outro a experimentagéo, tanto para conhecimento e
dominio das ferramentas de software como para o estudo de casos ou problemas
computacionais e de informatica que mantenham uma relagdo com a realidade do

estudante e os problemas da atualidade. A relagdo entre aulas presenciais e virtuais

21
Aprovado pelo CEPEx 247 de 14 de dezembro de 2022



centro
universitano

Lq i Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncia da Computacdo

devem seguir as normativas estabelecidas pelo Ministério da Educacédo e Cultura e

outros Orgaos responsaveis.

Tanto as aulas presenciais quanto as virtuais serdo compostas por conceitos tedéricos,
exercicios e trabalhos individuais e em grupo, que permitam ao estudante absorver os
contelidos, estabelecer uma viséo critica sobre eles e aplica-los de forma consciente. O
mesmo ocorre com as atividades complementares, as quais serdo estimuladas e
oferecidas semestralmente, permitindo que o aluno participe das mais diversas
atividades extracurriculares, culturais, cientificas e profissionais, consideradas

fundamentais para enriquecer o perfil do egresso.

Para garantir a acessibilidade pedagdgica necessaria para uma formacao de qualidade,
os professores deverdo empenhar-se na tarefa de comunicagdo com os alunos,
procurando explicitar os objetivos das aulas, critérios de avaliagdo, bibliografia basica e
complementar, de modo a posicionar o aluno quanto ao plano das aulas e andamento
da disciplina em patrticular e do curso de uma forma geral; assim como devem orienta-
los sobre como serem ativos no aprendizado e como utilizar os recursos educacionais

para seu aprendizado.

O curso dara énfase a participacdo do aluno em todas as aulas, por meio de praticas de
laboratorio e da concepcdo e realizacdo de pequenos projetos, nos dois ultimos
semestres, durante o projeto de formatura. As disciplinas de Trabalho Final de Curso | e
Il ttm especial importancia no processo de formacéo do aluno, permitindo que eles
desenvolvam um projeto complexo em equipe e apresentem publicamente os resultados

do trabalho a uma banca examinadora composta por docentes.

O sistema de avaliacdo das disciplinas contemplara atividades conforme a natureza das
disciplinas. Busca-se, de maneira geral, estimular a criatividade nas atividades de
ensino, flexibilizando-as no sentido de atender a orientacdo geral do curso, que € a de
agregar valor ao aprendizado do aluno em todas as ac¢des propostas. As formas de
avaliacdo especificas de cada disciplina serédo, geralmente, compostas por provas e por
trabalhos (aprendizado colaborativo, baseado em problemas, dentre outros), atividades

em laboratorios e seminarios.
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As avaliacdes as quais os alunos serdo submetidos ao longo de um semestre devem
compor uma média para a aprovacgao (nota de aproveitamento = 5), caso contrario seréo
submetidos a uma prova substitutiva. Poderdo compor a média final exercicios, projetos,
seminérios, relatérios e participacdo em aula de laboratério. Quando a avaliagdo da
disciplina ou atividade for por meio de prova, esta sera realizada conforme o calendario

escolar previamente divulgado pela instituicao.

O aluno desenvolvera ainda sua competéncia e desempenho em lingua inglesa por meio
de atividades complementares e leitura de livros e artigos de computagao em inglés, que
serdo exigidos em varias atividades curriculares. O Centro Universitario FEI oferece
cursos de linguas estrangeiras aos seus alunos que podem ser contabilizados como

horas de atividades complementares.

6.5.Extensdo Universitaria Integrada ao Curriculo do Curso

Em conformidade com os principios e visdo institucionais, estabelecidos no Plano de
Desenvolvimento Institucional e descritos na Politica Institucional de Extenséo
Universitaria do Centro universitario FEI, entende-se a Extensdo como a interacdo
dialégica da instituicdo com a sociedade, por meio da qual se realiza a democratizacao
do conhecimento, visando o desenvolvimento regional. Mediante projetos comunitarios
e sociais, projetos de Pesquisa, Desenvolvimento e Inovacao (PD&l), acdes de educacéo
continuada, assessorias, consultorias, convénios e parcerias, bem como debates,
seminarios, publicacbes e programacdes culturais em geral, a extensdo consiste num
efetivo canal de didlogo entre os saberes da universidade e diferentes vozes da

sociedade.

Tem-se como diretriz que 0 ensino e a pesquisa se abram a comunidade como forma de
desempenhar sua plena fungéo social e atuacdo em prol do bem comum. Ao se voltar
aos problemas da sociedade, possibilitando dessa forma a contextualizagdo dos
assuntos abordados, a pesquisa e 0 ensino previstos no plano pedagdgico do Curso
podem oferecer base segura para o aprofundamento de problemas sociais e para a

proposta de solucbes e, em consequéncia, proporcionam a formacdo de estudantes
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cidadaos, éticos e criticos, preparados para a vivéncia em sociedade, atentos e

dedicados aos outros.

Ademais, ao inserir a pratica extensionista nha concep¢ao e na matriz curricular, segundo
0s eixos estruturantes do Curso, com seu conjunto de transformagdes e aportes aos
problemas sociais, envolvendo diretamente as comunidades externas, esta se torna
facilitadora da transferéncia para a sociedade dos conhecimentos cientificos e
tecnolégicos gerados na instituicdo. Por meio de conceitos, processos e produtos,
necessariamente, de facil assimilacéo, baixo custo e sustentaveis, movem-se as hélices

do processo de inovacao, gerando intervencgdes de grande impacto social.

Nesse contexto, as atividades académicas de extensdo previstas neste Projeto
Pedagogico renovam a maxima presente no dia a dia da FEI de que “criamos tecnologia

para a vida”, claramente expressa em sua missao e valores.
6.5.1. Pilares da Pratica Extensionista do Curso

Estruturados a partir do valioso debate desenvolvido no ambito dos Foruns de Pro-
Reitores de Extensdo das Universidades Publicas Brasileiras — FORPROEX - e do
Forum Nacional de Extenséo e A¢cdo Comunitaria das ICES — FOREXT — desde a década

de 80, assim estao definidos os pilares da pratica extensionista:

. Interacao dialogica,;

. Interdisciplinaridade e interprofissionalidade;

. Indissociabilidade ensino — pesquisa — extensao;
. Impacto na formagéo do estudante e,

. Impacto e transformacao social.

6.5.2. Atuacdo Institucional e Areas Estratégicas

A partir da misséo, valores e atuacao institucionais, foram estabelecidos referenciais
para pautar o desenvolvimento de componentes curriculares e das acfes comunitarias
de modo geral. Tais referenciais originaram-se na analise das tendéncias globais para

décadas futuras as quais traduzem os grandes desafios da sociedade.

24
Aprovado pelo CEPEx 247 de 14 de dezembro de 2022



centro
universitano

Lq i Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncia da Computacdo

Conforme descrito no PDI, foram identificadas 18 areas estratégicas de atuacao que
norteiam as acdes académicas e, de modo particular, a definicdo dos territorios
extensionistas dos cursos, bem como a identificagdo dos agentes atuantes e 0S grupos
humanos a serem assistidos. A abrangéncia das areas eleitas expressa as reais
necessidades da sociedade, por corresponderem a areas de grande pertinéncia social,
por meio das quais € possivel realizar intervencdes estruturais eficazes e que tenham

efetivo impacto social.

Para o Curso de Ciéncia da Computacao, o projeto de curricularizacdo da extenséo
devera atuar nos mais diversos setores do conhecimento, priorizando areas de Saude e
bem-estar, Mobilidade, Sistemas Inteligentes e Automaticos e Tecnologias Sociais, pois
sdo areas importantes e estratégicas nas quais a tecnologia computacional pode causar

maior impacto para a sociedade atualmente.
6.5.3. Territérios Extensionistas

Compreendidos como espacos da sociedade que, por sua historia e cultura, apresentam
caréncias, necessidades e desafios que demandam atencdo e que se constituem em
oportunidades de transferéncia do conhecimento gerado no Curso para a melhoria das
condicbes de vida das comunidades nestes inseridas, o Curso de Ciéncia da
Computacéo elegeu os seguintes territérios extensionistas como objetivo principal de

atuacao, de foco e de estudo de seu projeto:

. Tecnologia em Hospitais;
. Mobilidade na Regido Metropolitana;
. Tecnologia Social em Pequenos Negdcios e ONGs

As atividades extensionistas do curso de Ciéncias da Computacéo serdo desenvolvidas
principalmente na Grande Séao Paulo e, quando possivel, estendido para regides no
interior do estado de S&o Paulo, no desenvolvimento incluséo das tecnologias digitais,
com conectividade, sensoriamento, dados e inteligéncia artificial. Importante ressaltar

que os territérios ndo estéo limitados aos descritos acima e poderéo, dentro da analise
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da coordenacgédo, abranger outras areas estratégicas do PDI direcionadas pelos 17
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU para os proximos anos. Tal
estratégia justifica-se pela amplitude de atuacdo da computacéo nas diversas areas do
conhecimento em prol da sociedade ou do mercado, visando sempre a melhoria da
qualidade de vida das pessoas e a otimizagdo ou melhoria dos processos industriais,

comerciais e de servigos.
6.5.4. Itinerarios de Extensao, UCEs e Carga-Horaria

No que concerne a Extensdo, a formacao integral do estudante se dara por meio de
itinerario formativo composto por um conjunto articulado de UCEs (Unidades
Curriculares de Extensao), sendo classificadas como “formativas da extensdo” ou
“consolidacao dialogica”. As UCEs formativas da extensdo tém como objetivo construir
as habilidades e conhecimentos necessarios para a interacdo com a sociedade. As
UCEs de consolidacéo dialdgicas, por sua vez, ttm como objetivo realizar a conexao
entre as demandas sociais e a academia, promovendo o contato dos alunos com
guestBes sociais contemporaneas e proporcionar a efetiva interacdo dialdgica destes
com os agentes das comunidades externas, identificados e priorizados os territérios

extensionistas, realizando ciclos de interagdo e comprovacéo de entrega de resultados.

O atual curriculo do curso de Ciéncia da Computacédo foi estruturado com um conjunto
de disciplinas articuladas que promovem a constru¢cdo continua da cognicdo, das
habilidades e dos conhecimentos técnicos dos alunos ao longo dos ciclos. A Ciéncia da
Computacdo atua e causa impacto em todas as areas de maneira direta e indireta, e
deseja-se manter essa abrangéncia de areas utilizando o conjunto de disciplinas técnicas
e humanisticas existentes no PPC atual, de forma a atender demandas reais do contexto

social em que a Instituicdo de Ensino esta inserida.

De acordo com o PPC do curso de Ciéncia da Computacéo, identificam-se conjunto de
disciplinas de carater formativo basico, disciplinas de formacdo humanistica e
administrativa, além de disciplinas de formacao técnica e tecnoldgica especificas da
computacédo (conforme Sec¢dao 6). Esse conjunto de disciplinas capacitam e exercitam as

habilidades e conhecimentos técnicos dos alunos ao longo dos ciclos. Com base nesse
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conjunto de disciplinas, duas trilhas extensionistas, que se complementam, foram

constituidas e formam a estrutura ilustrada na Figura 1, com suas respectivas UCEs.

A primeira € chamada de Trilha de Interacdo Socioambiental e abrange as disciplinas

de UCEs formativas da extensao:

. CS1711 — Comunicacédo e Expressao
. CS1110 - Sociologia

. CS2310 - Filosofia

. CS3320 - Ensino Social Cristéo

. CS6410 - Ecologia e Sustentabilidade
. CS8510 - Etica

Esta trilha capacita o aluno a desenvolver solugdes que atendam a demandas sociais e
humanas, com a¢Bes moralmente aceitas, dentro dos limites éticos e das relages

sociais e ambientais impostas pela sociedade.

A segunda é chamada de Trilha de Interacdo Computacional e possui dois momentos

de consolidacéo dialogica. Ela abrange as seguintes disciplinas:

. CC1620 - Desenvolvimento Web

. CC4670 — Computacao Movel

. CC5511 - Engenharia de Software (consolidacéo dialdgica)

. CC7540 - Gestao de Projetos de Software

. CC8122 - Interface Humano-Computador (consolidacado dialégica)

Esta trilha capacita o aluno tecnicamente no desenvolvimento de solugdes digitais com
Aplicagbes Web, considerando o sensoriamento e aquisicao de dados, modelando do
problema com a perspectiva do pensamento computacional, desenvolvimento solucdes

completas e validadas junto ao seu publico-alvo.
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Figura 1 — Trilhas extensionistas compostas pelas UCEs do Curso de Ciéncia da Computacao

12 Ciclo CS1110 (27 | 0P) ] CCL620 (27 | 20)
Sociologia Comunicagio e Expressio Desenvolvimento Web
22 Ciclo CS2310 (21 | OP)
Filosofia
. C53320 (21 | oP)
0
32 Ciclo Ensino Social Cristdo
. CC4670 (2T | 2P)
o
42 Ciclo Computagdo Mével
. CC5511 (21 | 2P) Consolidacdo
o
52 Ciclo Engenharia de Software
. CS6410 (27 | OP)
o
Ecologia e Sustentabilidade
) CC7540
o
Gestdo de Projetos de Software
82 Ciclo C58510 (2T | 0P) CC8122 (4T | 2P)
Etica Interface Humano-Computador dialogica

Legenda

UCEs da Trilha de
Interagdo Socioambiental

UCEs da Trilha de
Interagdo Computacional

As trilhas possuem intersecdo da interacdo social e interagdo computacional,
promovendo um ciclo completo de Gestado Técnica, Social e Ambiental. Verifica-se que
as trilhas extensionistas séao induzidas desde o primeiro ciclo do curso e consolidadas
nas UCEs Engenharia de Software (CC5511) e Interface Humano-Computador

(CC8122), pois motivam o ciclo de entrega de resultados e validacdo junto a sociedade.

Ao todo séo 36 horas-aula semanais, o que completam 600 horas, ou 18,14% do curso,

que possui como carga horaria total 3.306,67 horas, conforme Tabela 2.

Tabela 2 — Itinerarios de Extenséo, UCEs e Carga-Horéaria

12. Periodo TP Caracterizacao UCEs
CS1711 Comunicagdo e Expressao 4 0 Trilha de Interagdo Socioambiental
CS1110 Sociologia 2 0 Trilha de Interagdo Socioambiental
CC1620 Desenvolvimento Web 2 2 Trilha de Interagdo Computacional
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22, Periodo

CS2310 Filosofia 2 0 Trilha de Interacdao Socioambiental
32. Periodo

CS3320 Ensino Social Cristao 2 0 Trilha de Interacdao Socioambiental
42, Periodo

CC4670 Computacdo Mével 2 2 Trilha de Interagdo Computacional
52. Periodo

CC5511 Engenharia de Software 2 2 Trilha de Interagao Computacional
62. Periodo

CS6410 Ecologia e Sustentabilidade

N
o

Trilha de Interagdo Socioambiental
72. Periodo

CC7540 Gestdo de Projetos de Software 2 2 Trilha de Interagao Computacional
82. Periodo

CC8122 Interface Humano-Computador 4 2 Trilha de Interagdao Computacional

CS8510 Etica 2 0 Trilha de Interagao Socioambiental

7. Atividades discentes complementares e extracurriculares

As atividades complementares constituem componentes curriculares obrigatorios do
curso de Ciéncia da Computacao que enriquecem e comtemplam o perfil humanistico,

cultural, cientifico e profissional desejado ao egresso.

Neste Projeto Pedagdgico, entende-se que o curso de Ciéncia da Computacdo deve,
além de formar o aluno em tecnologias de computacédo e prepara-lo para o mercado de
trabalho, formar um cidaddo transformador da sociedade em que vive. Esse cidadao,
como descrito no perfil do egresso, aléem das competéncias técnicas, deve ter
capacidade de desenvolvimento e investigacéo cientifica; respeitar a sociedade e o0 meio
ambiente a que esta inserido e manter seus principios éticos; possuir uma boa formacéo
humanistica, que valorize as relagbes sociais entre as pessoas; e ter visdo critica e
responsavel sobre o impacto da sua atuacdo na sociedade. Essas caracteristicas, que
transcendem o aprendizado técnico, sdo estimuladas por meio das atividades

complementares.
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Para que este objetivo seja plenamente atingido, é obrigatéria a realizacéo, pelo aluno,
de 240 horas totais de atividades complementares diversificadas, conforme regulamento
de atividades complementares aprovado pelo Conselho de Ensino, Pesquisa e Extenséo

para o curso de Ciéncia da Computagéo.

As atividades complementares contemplam disciplinas e cursos opcionais que permitem
ao aluno aprender LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais) conforme Decreto No. 5.626 de
22 de dezembro de 2005, e desenvolver outros idiomas por meio de cursos
extracurriculares oferecidos e estimulados pela instituicdo, dentre os quais o inglés,
alemé&o e espanhol.

Entretanto, para que se possa estimular um aprendizado mais abrangente e
diversificado, algumas consideracdes acerca das atividades complementares devem ser

estabelecidas. Sao elas:

. Nenhuma atividade pode contabilizar, em seu maximo acumulado, um total de
horas maior do que 75% das horas totais obrigatérias.

. Somente serdo contabilizadas horas de atividades efetivamente realizadas
guando o aluno estiver regularmente matriculado e elas forem realizadas fora
do horario regular de aula.

. As atividades podem ser contabilizadas por semestre, definindo-se um nimero

maximo de horas por semestre.

As atividades complementares séo regidas por normativa da instituicio e um
regulamento especifico para o curso de Ciéncia da Computagdo. Este regulamento
estabelece as normas necessarias para convalidacdo de horas das atividades, bem
como descreve e quantifica em anexo proprio as diversas atividades passiveis de

aceitacdo mediante avaliacdo de documentacédo comprobatoria.

A Instituicdo e o Departamento de Ciéncia da Computacdo oferecem programas de
bolsas e incentivos para realizacdo de horas de atividades complementares. Alguns

desses incentivos e programas sao descritos a seguir:
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Bolsas de Iniciagéo Cientifica, Didatica e de A¢des Sociais de Extenséo: O aluno
do curso de Ciéncia da Computacdo pode se beneficiar de projetos institucionais de
Bolsas de Iniciacdo Cientifica, Iniciacdo Didatica ou de Ac¢bBes Sociais de Extensao,
pertencentes aos programas PBIC, ProBID e ProBASE respectivamente. Estas bolsas
sdo dirigidas aos alunos, a partir do 2° ciclo/periodo, requerendo disponibilidade de
dedicacdo de no minimo 16 horas semanais. O aluno pode ainda usufruir de bolsas

institucionais PIBIC/CNPq, bem como solicitar bolsas para outros 6rgaos de fomento.

Projetos de Pesquisa: Incentiva-se o desenvolvimento de projetos de pesquisa. Esses
projetos absorvem alunos de graduacado, sejam eles bolsistas ou ndo, permitindo o
aprimoramento técnico e cientifico dos participantes e seu contato com alunos de
mestrado, doutorado ou mesmo com tépicos de pesquisa de ponta realizado no ambito

do Centro Universitario FEI.

Participacdo em Eventos: Estimula-se a publicacdo de artigos cientificos em eventos
de Iniciacdo Cientifica e ou congressos e simpésios da area do trabalho ou projeto de

pesquisa realizado.

Monitoria: O Centro Universitario FEI, juntamente com o Departamento de Ciéncia da
Computacgéao, incentivam e oferecem aos alunos, desde que possuam disponibilidade,
programas de monitoria em uma série de disciplinas. Estimulam-se os melhores alunos

a participarem dos programas de monitoria com remuneracao.

Minicursos: O Departamento de Ciéncia da Computacdo, por intermédio de seus
professores, profissionais visitantes ou mesmo empresas conveniadas, oferece
anualmente cursos de férias para atualizacéo de tecnologia e aprofundamento em areas

especificas do conhecimento.

Estagio Supervisionado N&o-Obrigatorio: No curso de Ciéncia da Computacéo, o
estagio supervisionado ndo € obrigatorio. Entretanto, o aluno que deseje fazer estagio
supervisionado, contara com acompanhamento de um professor durante todo o
semestre em que o estagio for realizado. Essa supervisado requer relatorios periddicos,

entrevistas com o aluno e acompanhamento na empresa.
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Projetos de Extenséo: A instituicdo, por meio da Coordenacédo de Extenséo (COEX) e
da Vice-Reitoria de Extenséo e Atividades Comunitarias (VREAC), formaliza projetos e
programas de extensdo que atendem as Unidades Curriculares de Extensédo (UCE) e
atividades individuais e coletivas de ac¢des sociais caracteristicas dos principios da
Companhia de Jesus e do cuidado com o ser humano, atividades estas suplementares
as UCEs. O coordenador de curso, com apoio da COEX e da VREAC, gerencia os
projetos e programas de extensdo em atendimento as trilhas extensionistas definidas

pelo Curso.

Além das atividades complementares, ha atividades extracurriculares obrigatorias, ou de
apoio institucional ao estudante, que fazem parte do calendario escolar e das obrigacdes
institucionais. Tais atividades extracurriculares, que nao sao contabilizadas como

atividades complementares, sao as seguintes:

Semana da Engenharia, Administracdo e Computacédo: Realizada no campus de Sao
Bernardo do Campo, anualmente, é aberta a todos os alunos da instituicéo, incluindo os
alunos do curso de Ciéncia da Computacdo. Cada Departamento é responsavel por
alocar nesta semana, palestras, minicursos e atividades de sua area de interesse. O
objetivo do Departamento de Ciéncia da Computacédo € trazer profissionais que atuam
nas areas de computacdo e informatica, para realizacdo de palestras sobre temas
técnicos e cientificos da area, bem como sobre temas ligados ao mercado de trabalho.
As atividades, palestras e minicursos da Ciéncia da Computacdo séo oferecidos em dias

letivos e nos horarios de aula, sem prejuizo do contetdo programatico das disciplinas.

INOVAFEI - (Exposicédo de projetos de formatura do Departamento de Ciéncia da
Computacgéo): Evento realizado no final de cada semestre letivo, no qual os alunos

formandos expbem e apresentam seus trabalhos de concluséo de curso.

Apoio Discente: O Centro Universitario FEI possui o programa de Apoio ao Ingressante
(Pal), capitaneado pelos Departamentos de Fisica e Matematica, que fazem
atendimentos e plantbes especiais de modo a auxiliar os alunos a estudarem e

acompanharem as disciplinas basicas do curso de Computagéo.
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FEI PORTAS ABERTAS: Evento institucional anual que apresenta o curso e diversos
experimentos e atividades a estudantes de ensino médio e fundamental, seus familiares
e a comunidade em geral. Os bolsistas e alunos envolvidos em projetos participam do
evento, apresentando ao publico os resultados de seus trabalhos e os seus laboratorios

de pesquisa.

8. Sustentacao Cientifica

O Departamento de Ciéncia da Computacdo, e seus professores, participam,
conjuntamente com professores do Departamento de Engenharia Elétrica, da
composicdo do Programa de Mestrado e Doutorado em Engenharia Elétrica do Centro
Universitario FEI, recomendado pela CAPES — Coordenacao de Aperfeicoamento de

Pessoal de Nivel Superior.

Os programas de Mestrado e Doutorado em Engenharia Elétrica desenvolvem-se em
trés linhas de pesquisa: Microeletrdnica, Processamento de Sinais e Inteligéncia Artificial
Aplicada a Automacao, sendo as duas ultimas relacionadas ao curso de Ciéncia da
Computacéo. Os estudantes do curso de Ciéncia da Computacdo podem continuar seus
estudos e ingressarem no programa de Mestrado e, posteriormente, no Doutorado dentro

da mesma instituicado.

As linhas de pesquisa em Inteligéncia Artificial Aplicada a Automacdo e em
Processamento de Sinais possuem projetos de professores do Departamento de Ciéncia
da Computacdo que podem absorver os estudantes egressos do curso, bem como
permitem que alunos bolsistas iniciacao cientifica participem dos projetos ainda durante
a graduacao, criando uma relacéo saudavel de pesquisa e desenvolvimento entre alunos
de graduacao e pds-graduacado nas linhas de pesquisa em que os professores atuam e

em projetos que estejam em desenvolvimento.

Esta relacdo existente entre graduagédo e pds-graduacdo permite dar sustentabilidade
cientifica e tecnoldgica a formacao do egresso, estimulando-o para a vida académica e

cientifica, bem como preparando-o para as mudancas de tecnologia recorrentes em um
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mercado de trabalho exigente como o de tecnologia da informagdo. De maneira
incremental, os Projetos de Extensdo sdo articulados com a Pesquisa e fomentam a
integracdo dos aspectos sociais e dialégicos na triade ensino/pesquisa/extensao,
potencializada pela construcdo das parcerias externas, produzindo conhecimento

voltado para o desenvolvimento social face as novas tendéncias.

Esta formacdo continuada permite desenvolver ainda mais 0 espirito critico e o
pensamento reflexivo, de modo a colaborar com o entendimento do homem e do meio

em que vive, incentivando-o a ser protagonista de uma sociedade ainda melhor.

9. Trabalho de Final de Curso

Os trabalhos de final de curso tém como objetivo principal exercitar a capacidade dos
estudantes em desenvolver uma solucdo para uma questdo ou problema utilizando os
conhecimentos acumulados durante o curso de graduacgéo. As questdes colocadas como
objeto de estudo sao oriundas de quaisquer areas do conhecimento (e ndo apenas temas
discutidos no ambito da Ciéncia da Computacédo), mas que requeiram uma solucdo que
deve ser implementada por meio do uso de ferramentas computacionais e
fundamentadas em conceitos estudados no curso ou em evolucdes destes. Espera-se
como resultado do trabalho de conclusdo de curso uma monografia e um programa ou
artefato desenvolvido pelos alunos. A monografia deve apresentar a conceituacédo do
problema, reviséo da literatura, desenvolvimento de arquitetura de solu¢do, engenharia
de software e demais técnicas que descrevam a solucdo proposta, assim como a
discussdo dos resultados e consideracdes finais. O artefato deve ser uma solucéo
computacional elaborada em um desenvolvimento de um software (e eventualmente o
desenvolvimento de um hardware). Toda a monografia é desenvolvida de acordo com o

método cientifico estudado no curso.

O trabalho de conclusdo de curso é desenvolvido em grupos de alunos, ou
excepcionalmente feito individualmente. Todo grupo possui um professor orientador
escolhido pelos proprios componentes do grupo. O professor orientador pode ser

qualquer docente do Centro Universitario FEI, sem necessariamente ser do quadro de
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professores do curso de Ciéncia da Computacdo. Nestes casos, um professor da Ciéncia
da Computacéo é convidado a coorientar o trabalho em comum acordo com o professor
orientador e o grupo de alunos, e sera incumbido de orientar os alunos nos temas
relacionados diretamente aos temas da computacdo. Os alunos sdo responsaveis pela
escola dos temas a serem abordados em seus trabalhos, embora os orientadores
tenham a prerrogativa de aconselhar alteracées ou aperfeicoamentos na delimitacao do

escopo ou da metodologia a ser empregada.

Os professores da disciplina de trabalho de final de curso devem apresentar
semanalmente topicos relevantes sobre metodologia cientifica e organizacdo do
trabalho, assim como acompanham a evolucao de cada grupo, auxiliando os alunos na
conducado das atividades (sem interferir na orientacdo). Cabe ao professor orientador
conduzir o desenvolvimento do trabalho, auxiliar os alunos nos métodos de pesquisa, na

busca dos resultados e na reflexdo sobre os resultados obtidos.

Os alunos tém dois semestres para desenvolver todas as atividades relacionadas ao
trabalho, e no final de cada semestre serdo avaliados por uma banca de professores. A
banca avaliara a monografia e o programa ou artefato produzidos com base em um
conjunto de premissas de avaliagdo determinadas e conhecidas tanto pelos professores
guanto pelos alunos. A avaliacao final do trabalho é uma composicédo da avaliacdo da
banca, do professor orientador e dos professores da disciplina de Trabalho de Final de
Curso; desta forma, o resultado da avaliagcéo leva em conta todo o trabalho desenvolvido
pelos alunos durante o periodo de desenvolvimento da atividade. Embora o trabalho seja
realizado em grupo, a avaliacdo sera individual, ou seja, o aluno serd avaliado por sua

contribuicéo efetiva no trabalho realizado.

Os trabalhos com as melhores avaliagdes seréo convidados a participar do INOVAFEI -
exposicdo de trabalhos de final de curso do Centro Universitario FEI. Neste evento os
estudantes apresentam seus trabalhos para a comunidade; contudo trata-se de uma
apresentacao diferente da feita anteriormente perante a banca. O objetivo da
apresentacao dos trabalhos no INOVAFEI é que os estudantes exercitem a pratica de
apresentacao de projetos para pessoas ndo especialistas em computacéo, ou seja, para

outros profissionais de diversas areas do conhecimento que podem interagir ou utilizar a
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solugéo proposta, reproduzindo uma situagdo com o qual os estudantes irdo se deparar
nas vidas profissionais. Para esta avaliacdo sdo convidados profissionais internos e
externos a FEI, ndo necessariamente académicos, que avaliardo os trabalhos por
critérios outros que os utilizados pela banca de fim de curso. Os profissionais convidados
nao terdo conhecimento das avaliagdes das bancas anteriores e receberdo apenas um
resumo do projeto elaborado pelos estudantes. Os trabalhos com as melhores

avaliacdes de cada curso no INOVAFEI seréo premiados.

10.Intercambio e Mobilidade Internacional

O Centro Universitario FEI possui um setor de Relacfes Internacionais que cuida das
condicbes de acordo e cooperacdo com universidades estrangeiras. Embora cada
acordo possua suas especificacdes, é possivel dividir os programas aplicados ao curso
de Ciéncia da Computacdo em duas modalidades: intercambio institucional e dupla
diplomacdo. Em ambas as modalidades, sdo exigidos requisitos e condicdes de
candidatura e selecdo, de acordo com os termos de cada programa assinado ou

recomendado.

No que se refere o intercambio institucional, os alunos do curso de Ciéncia da
Computacdo podem cursar disciplinas orientadas ou avulsas em universidades do
exterior, podendo ou ndo haver troca de alunos entre as instituicées. O programa Ciéncia
sem Fronteiras (CsF) do Governo Federal, bem como programas de intercambio da
CAPES e/ou CNPq, se encaixam nesta modalidade.

Os alunos que regressarem destes programas de intercambio devem solicitar
aproveitamento de estudos, visando a dispensa de disciplinas da matriz curricular com

base nos conteudos e atividades realizadas na instituicao exterior.

O curso deve disponibilizar um professor em regime de tempo integral, chamado de tutor
académico, para analisar os pedidos de aproveitamento de estudos e validar as
correspondéncias e equivaléncias existentes. As dispensas de disciplinas com base na

equivaléncia curricular s6 ocorrerdo se mais de cinquenta por cento (50%) do conteudo
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aprendido e desenvolvido em atividades na universidade no exterior sejam relacionados
aos ministrados na disciplina correspondente no Centro Universitario FEI e se o aluno

obtiver aprovacéo na referida atividade realizada na instituicdo do exterior.

Ficara a cargo do aluno a responsabilidade de completar a sua formacgéo no que diz
respeito as matérias ndo dispensadas do programa da FEI, e mesmo solicitar horas de
atividades complementares para as disciplinas e/ou atividades realizadas no exterior e

gue nédo foram consideradas aptas para dispensa de disciplinas curriculares.

No que tange os acordos na modalidade de dupla diplomacéo, a grade de disciplinas e
de atividades a serem realizadas pelo aluno no exterior e na FEI ja sdo definidas no
préprio acordo. Isso permite que o aluno seja acompanhado por ambas as instituicoes
envolvidas no acordo, para que possam emitir seus diplomas. Neste caso, 0 professor
tutor académico devera acompanhar os alunos em suas atividades na FEI e na

universidade externa, visando o cumprimento do acordo e suas diretrizes.

11.Nucleo Docente Estruturante e Colegiado de Curso

O curso de Ciéncia da Computacado devera seguir as normatizacdes sobre a composicéo
e atuacao do Nucleo Docente Estruturante (NDE) e do Colegiado de Curso, vigentes na
instituicdo. O NDE do curso deve possuir pelo menos 5 membros, sendo todos Doutores
e docentes em regime de Tempo Integral do curso, sob a presidéncia do Coordenador
do Curso.

O papel fundamental do NDE é auxiliar o Coordenador de Curso e zelar pela atualizacao,
integracdo e aplicagdo deste Projeto Pedagodgico, de acordo com as normativas
institucionais vigentes e as Diretrizes Curriculares Nacionais emanadas de 0Orgéos

oficiais.
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O Nucleo Docente Estruturante deve reunir-se periodicamente conforme
regulamentacao institucional e atuar de forma a manter e ampliar a qualidade e

abrangéncia do curso, propondo melhorias quando necessario.

Juntamente com o NDE, o Coordenador devera atuar junto ao Colegiado do Curso, que
€ composto por todos os professores que ministram atividades e disciplinas no ambito
do curso descrito neste Projeto Pedagogico. Este Colegiado deve seguir as normas
institucionais e atuar de forma similar ao NDE, visando a manutencédo e ampliacdo da
qualidade das disciplinas, de seus conteudos, atividades, métodos e a¢fes com o
objetivo claro de alcancar as competéncias e habilidades do egresso.

12.Avaliacéao

A avaliacdo do curso, no ambito de seu desempenho em cumprir 0 objetivo proposto
neste Projeto Pedagdgico, deve ser feita regularmente e utilizar parametros internos e
externos de forma harmoniosa, visando garantir a qualidade académica no ensino,

pesquisa e extensdo, na gestdo e no cumprimento de sua responsabilidade social.

No que tange a avaliacdo externa, o curso deve fazer uso intensivo dos parametros
avaliados pelo Sistema Nacional de Avaliagéo da Educacao Superior (Sinaes), por meio

da avaliacdo do curso e do desempenho dos estudantes.

Os resultados obtidos trienalmente do SINAES formam um relatério de desempenho das
disciplinas, seus conteudos e competéncias geradas aos estudantes avaliados. Cada
questdo do ENADE — Exame Nacional de Desempenho Escolar é classificada em numa
area composta por disciplinas da grade curricular. Este mapeamento permite tragar o

desempenho de cada disciplina na formacéo do egresso.

Este relatorio trienal deve apontar a¢des de curto (1 ano), médio (2 a 3 anos) e longo (+4
anos) prazos, visando melhorar a qualidade da formacao dos egressos, da infraestrutura
e das condicbes gerais para que 0s objetivos aqui tracados sejam devidamente e
plenamente atingidos. Estas ac¢bes incluem ajustes no programa de aulas, na
metodologia de ensino-aprendizado e na infraestrutura institucional.
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Com relacdo a avaliacdo interna, o curso deve considerar os resultados da CPA,
Comisséo Propria de Avaliacdo (instituida no Centro Universitario FEI em 2009), que

desde sua criacdo vem conduzindo pesquisas junto a comunidade interna da instituicao.

As avaliacbes da CPA sao conduzidas por representantes da comunidade e da
sociedade civil, com foco nas 10 dimenstes do SINAES, por meio do levantamento de
informacdes institucionais, respeitando a identidade do curso, e garantindo participacéo

de todos os envolvidos no processo educacional.

O Departamento de Ciéncia da Computacao considera que a CPA constitui importante
ferramenta para o planejamento educacional e da melhoria da qualidade na formagéao
académica, permitindo que sejam identificadas areas probleméaticas que requerem

melhorias.

Os resultados da CPA sdo semestrais, permitindo acdes rapidas de ajustes de
problemas que podem ser identificados pelas avaliacdes. Por outro lado, também
indicam tendéncias de melhora ou piora de alguns quadros que, quando combinadas
com os resultados externos, permitem o detalhamento das ac¢des de curto, médio e longo

prazos.

As avaliagcbes permitem que o curso se mantenha no foco de atingir seu objetivo
mantendo a qualidade da formacédo do egresso e colaborando para um futuro melhor

para o pais.
12.1.Avaliacao das atividades de Extensao

A instituicdo, por meio da articulagéo entre a Coordenagéo de Extensdo e a Comisséo
Propria de Avaliacdo, devera estabelecer por meio de regulamentagcdo especifica um
processo continuo de autoavaliacdo da extensdo, que demonstre o cumprimento dos
objetivos em consonancia com seu Plano de Desenvolvimento Institucional, a articulagcéo
da extensdo com o ensino, pesquisa e inovacao, e sua contribuicdo ao desenvolvimento

docente e dos parceiros.

No ambito do Curso, respeitadas as Diretrizes Nacionais para a Extensdo e as
orientacdes estabelecidas na Politica Institucional de Extenséo Universitaria, e conforme
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determinacao do Nucleo Docente Estruturante, os critérios para verificagdo dos objetivos
e aderéncia da atividade extensionista a creditacéo curricular e ao perfil desejado do
egresso, da formacao discente e dos resultados alcancados em relacdo aos agentes
envolvidos, devem incluir problemas e situacdes reais provenientes da sociedade e
voltadas para o carater extensionista. Todas as UCEs devem exercitar e considerar 0s
seguintes componentes relacionadas as praticas da extensdo (conforme citado nos Art.
5° e Art. 6°): interacdo dialégica da comunidade académica com a sociedade; formacéao
cidada dos estudantes; producdo de mudancgas na instituicdo e nos demais setores da
sociedade, a partir da construcdo e aplicacdo de conhecimento; articulagcdo entre
ensino/extensdo/pesquisa; formacao integral; interculturalidade envolvendo a sociedade
brasileira e internacional; reflexdo ética da dimensédo social do ensino e pesquisa;
atuacdo no enfrentamento das questdes da sociedade brasileira; apoio em principios
éticos; e producdo e construcdo do conhecimento voltados para o desenvolvimento
social de acordo com a realidade brasileira. As UCEs de Engenharia de Software (5°
ciclo) e Interacdo Humano-Computador (8° ciclo), que possuem como foco na entrega
de resultados para a solugcdo de problemas reais da sociedade, sdo consideradas
marcos de consolidacdo da interacdo dialégica. Desta forma, as avaliagcbes levardo em
conta o nivel e a complexidade da solucao desenvolvida para o problema real definido e
desenvolvidos por todas as UCEs pertencentes a trilha extensionista, considerando a

participacdo ativa da sociedade no desenvolvimento e na andlise da solucéo final.

13.Planos de ensino das disciplinas

Os planos de ensino, aqui descritos, buscam otimizar a inser¢cao de cada disciplina no
contexto formativo geral do curso e usando como referéncia os contedados
recomendados pelo Conselho Nacional de Educacéo (SESu/MEC, 2015) e com apoio

das entidades da area como a Sociedade Brasileira de Computacao.

CS1711-Comunicacao e Expresséo

Objetivo: Capacitar o aluno para a comunicacdo escrita e falada, expressando-se com clareza
e fluéncia, organizando ideias de forma l6gica e coerente e utilizado expressiva e corretamente
as estruturas béasicas da Lingua Portuguesa. A disciplina tem como objetivo também habilitar os
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alunos a trabalhar em equipe, debater ideias, exercer o pensamento critico e desenvolver
estudos técnicos e cientificos.

Competéncias e Habilidades: 7,8, 9 e 12

Ementa bésica de referéncia: Linguagem; Linguagem Conotativa e Denotativa; Géneros
Textuais; Texto Dissertativo; Organizacao de Ideias; Interpretacao de texto; Elaboracdo de textos
técnicos e dissertativos; Normas da ABNT (citacbes e referéncias).

Pré-Requisito: Nao ha

CS1110-Sociologia

Objetivo: Apresentar os conceitos basicos da Sociologia, propiciando a compreensao do escopo
da Sociologia como ciéncia social e sua aplicagdo no ambito organizacional. ldentificar as
mudancas culturais, politicas e econémicas de cada época e demonstrando como estas atuam
sobre a atividade do homem e do cidadéo.

Competéncias e Habilidades: 7,9 e 12

Ementa basica de referéncia: O sentido do trabalho humano: objetivo e subjetivo. Conceitos
sociologicos para compreender a realidade social. A transformacdo da organizagédo social do
trabalho. Trabalho, identidade e interacdo social. A Sociedade Globalizada: trabalho, economia,
cultura e politica. Novos paradigmas sociais: menos organizacao e mais conectividade, trabalho
material e imaterial, dilemas entre o publico e o privado. Multiculturalismo e pluralidade: herancas
culturais indigenas, africanas, europeias e asiaticas na cultura brasileira. A Revolugéo
Informacional e a Sociedade em Rede. O Ocio criativo: trabalho e lazer. A Politica Nacional de
Informéatica. Novas Tecnologias de comunicacédo e informacao e seu impacto sobre a cultura e a
sociedade.

Pré-Requisito: Nao ha

CA1111-Céalculo Diferencial e Integral |

Objetivo: Capacitar o aluno a usar os conceitos de funcéo, limite e derivada na construgcéo de
modelos e resolugéo de problemas.

Competéncias e Habilidades: 4,9 e 10

Ementa bésica de referéncia: Funcdes reais a valores reais. Dominio, grafico e imagem.
Funcbes polinomial de primeiro e segundo grau, modular, trigonométricas, exponenciais e
logaritmicas. Limites. Derivadas. AplicacGes das derivadas

Pré-Requisito: Nao ha

CC1612-Fundamentos de Algoritmos

Objetivo: Capacitar o aluno com a formagdo basica em programagdo de computadores,
permitindo que possa converter e resolver problemas utilizando linguagem algoritmica,
colaborando com o desenvolvimento do raciocinio légico.

41
Aprovado pelo CEPEx 247 de 14 de dezembro de 2022



centro
universitano

Lq i Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncia da Computacdo

Competéncias e Habilidades: 1,3,4e 6

Ementabésica de referéncia: Introducédo e conceitos basicos de Algoritmos. No¢des sobre
bases de numeracao (decimal, binéria, hexadecimal). No¢bes sobre arquitetura basica de
computador e memaria principal. Tipos basicos de dados. Variaveis, fluxos sequenciais,
operadores matemaéticos, l6gicos e relacionais. Estruturas de controle de selecdo.
Estruturas de controle de repeticdo. Modularizacdo. Tipos de dados estruturados
homogéneos.

Pré-Requisito: Nao ha

CC1620-Desenvolvimento Web

Objetivo: Conhecer o funcionamento do computador como uma entidade interligada entre
diversos equipamentos eletrénicos na Web, considerando os aspectos de rede que possibilitam
0 sucesso de comunicacdo. Apresentar uma linguagem de programag&o por marcagao e uma
linguagem de programacao baseada em scripts com objetivo de produzir conteddo informativo e
transacional para a Web.

Competéncias e Habilidades: 2e 4

Ementa basica de referéncia: Introducdo a Computacdo e a Internet, Nocdo de Redes de
Computadores, Estrutura Cliente-Servidor, Principios e estrutura Web, Programacdo Script,
Linguagem de marcacgédo, Templates, tendéncias Web, API’s, paradigma MVC.

Pré-Requisito: Nao ha

CA2121-Célculo Diferencial e Integral Il

Objetivo: Apresentar aos alunos o conceito de integral e alguns métodos de integracao.
Capacitar os alunos a utilizar estes métodos para resolver problemas utilizando integrais.
Apresentar aos alunos as funcdes de varias variaveis, 0os conceitos de derivadas parciais e a
aplicacdo destes conceitos em problemas de otimizag&do. Calculo de volumes

Competéncias e Habilidades: 4,9 e 10

Ementa bésica de referéncia: Integrais indefinidas. Métodos de integracdo. Integrais definidas
e aplicacdes. Fungbes de varias variaveis. Derivadas parciais. Diferenciabilidade, Plano
Tangente, Gradiente, Maximos e minimos de fun¢fes de duas variaveis reais. Multiplicadores de
Lagrange. Coordenadas polares. Curvas parametrizadas. Conjunto de Nivel.

Pré-Requisito: CA1111-Calculo Diferencial e Integral |

CF2111-Introducéo a Fisica Classica

Objetivo: Capacitar o aluno na formacdo basica em fisica, preparando o mesmo para o
entendimento futuro de conceitos basicos de hardware de computadores e de outros dispositivos
modernos.

Competéncias e Habilidades: 1, 3
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Ementa basica de referéncia: Cinematica Escalar e Vetorial, Leis de Newton, Trabalho e
Energia, Conservacdo de Energia Campo e Potencial elétricos, magnetismo, grandezas
elétricas, circuitos elétricos

Pré-Requisito: CA1111-Calculo Diferencial e Integral |

CA2211-Geometria Analitica

Objetivo: Estudo de sistemas lineares e matrizes. Capacitar o aluno a operar com vetores,
reconhecer conjuntos linearmente dependentes e linearmente independentes. Efetuar
combinacdes lineares e produtos entre vetores. Utilizar os vetores para resolver problemas de
geometria espacial envolvendo retas, planos e superficies, com énfase em seus aspectos
geomeétricos e suas traducdes algébricas.

Competéncias e Habilidades: 4,9 e 10

Ementabéasica de referéncia: Matrizes. Sistemas Lineares. Vetores. Bases. Mudanca de bases.
Produtos escalar, vetorial e misto e aplicagbes. EquacOes das retas e dos planos. Posicdo
relativa. Distancias.

Pré-Requisito: Nao ha

CC2632-Desenvolvimento de Algoritmos

Objetivo: Capacitar o aluno a desenvolver algoritmos do ponto de vista dindmico, envolvendo
parametrizacdo; alocacao de memoria e modularizacéo.

Competéncias e Habilidades: 1,3,4e 6

Ementa basica de referéncia: Strings, recursividade, subprogramas e funcdes, ponteiros,
alocagdo dinamica, arquivos (texto e binario), passagem de paradmetros por referéncia,
bibliotecas estaticas e compartilhadas.

Pré-Requisito: CC1612-Fundamentos de Algoritmos

CS2310-Filosofia

Objetivo: Conhecer a si mesmo através da avaliacdo das proprias experiéncias. Buscar a
reflexdo acerca do sentido da vida. Conceber-se como sujeito de acdo e transformacao social.
Perceber as mediacdes, influéncias e pressfes da sociedade nas decisbes pessoais e
profissionais.

Competéncias e Habilidades: 9 e 12

Ementa béasica de referéncia: Realismo: conceito e o0 método de conhecimento; a reflexao
sobre a propria experiéncia (investigacdo existencial); a experiéncia elementar. Razdo e
Razoabilidade: conceito; a razado instrumental e o uso redutivo da razdo; a certeza moral e 0
método de conhecimento por fé. A incidéncia da moralidade na dindmica do conhecer: a unidade
da pessoa (razdo e sentimento); a hipétese de uma razdo sem interferéncias. A experiéncia
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humana: eu-em-a¢édo e 0 compromisso com a vida; a desproporcao estrutural & resposta total e
0 eu como promessa.

Pré-Requisito: Nao ha

CA2330-Teoria dos Grafos

Objetivo: Apresentar aos alunos métodos na abordagem de problemas de variaveis discretas,
em particular o Principio da Inducdo Matemética. Introduzir os conceitos basicos de Teoria dos
Grafos e suas aplicacdes.

Competéncias e Habilidades: 2, 4, 6,9 e 10

Ementa basica de referéncia: Indugdo matematica, recursividade, definicdo de grafos: simples,
completo, orientado, conexo e planar. Isomorfismo. Caminhos e circuitos. Subgrafos. Grafos
eulerianos. Arvores. Grafos hamiltonianos. Colorac&o. Planaridade. Representacdo matricial de
grafos, Grafos Infinitos. Modelagem de problema em grafos.

Pré-Requisito: Nao ha

CA3131-Calculo Diferencial e Integral Il

Objetivo: Apresentar aos alunos os conceitos de campo vetorial. Fazer a analise vetorial de
fungBes de varias variaveis reais a valores reais. Apresentar aos alunos as integrais multiplas
destas funcdes e a integral de linha. Apresentar as equacfes diferenciais ordinarias e alguns
métodos de resolucdo de equacdes diferenciais de primeira e de segunda ordem.

Competéncias e Habilidades: 4,9 e 10

Ementa basica de referéncia: Regra da Cadeia,. Significado do Gradiente, Derivadas
Direcionais, Campos de Vetores, Coordenadas cilindricas e esféricas. Matrizes Jacobianas.
Integrais Mdltiplas. Integral de Linha, Equagdes diferenciais ordinarias (EDO). Solugbes de
EDOs.

Pré-Requisito: CA2121-Calculo Diferencial e Integral |l

CS3320-Ensino Social Cristao

Objetivo: Conhecer a doutrina social da Igreja, favorecendo o discernimento do bem comum nas
atividades do Estado, do mercado e do terceiro setor. Estimular praticas de acdes sociais,
desenvolvendo a iniciativa e planejamento na elaboracéo e realizacdo de projetos. Entender o
fundamento da realidade, a caridade, como motriz para 0 bem comum, sustentabilidade e a
justica social.

Competéncias e Habilidades: 3, 7 e 12

Ementa béasica de referéncia: Natureza do Ensino Social Cristdo. O Principio Personalista e a
dignidade da Pessoa humana. Direitos humanos: fontes do direito e situacdo internacional.
Questbes de bioética a luz do principio personalista. Principio da Solidariedade: a dimenséao
pessoal e social da caridade; relacdo entre justica e caridade. Principio da Subsidiariedade: o
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papel do Estado e a importancia dos organismos intermedidrios na sociedade. Liberdade
religiosa como condicdo para a democracia. O valor da politica e da participacdo para o
aperfeicoamento da democracia. RelagBes entre moral e economia. A questdo do trabalho
humano. A Solidariedade como critério para as relagcbes econbémicas e o desenvolvimento
integral.

Pré-Requisito: Nao ha

CF3121-Topicos de Optica e Fisica Moderna

Objetivo: Capacitar o aluno na formacéo basica e moderna de fisica voltada para a ciéncia da
computacao, preparando o aluno para o entendimento futuro de conceitos basicos de hardware
de computadores e de outros dispositivos modernos.

Competéncias e Habilidades: 1,2,4,9e 11

Ementa basica de referéncia: Ondas eletromagnéticas, Optica, quantizacdo de energia,
condutividade elétrica, semicondutores e condutividade térmica.

Pré-Requisito: CF2111-Introducéo a Fisica Classica

CE3312-Redes de Computadores

Objetivo: Habilitar o aluno a entender os conceitos introdutorios de um sistema de comunicagéo
de dados, de modo a permitir que 0 mesmo possa interagir com a internet e tecnologias
correlatas e seja capaz de se apropriar destas tecnologias e absorvé-las com mais naturalidade
as evolugdes tecnologicas da area.

Competéncias e Habilidades: 1, 2,4, 10e 11

Ementa béasica de referéncia: Funcionamento da Internet e sua estrutura fisica e logica ,
topologias de rede, conceitos de protocolos, modelo OSI, redes locais, conceitos de comutacao
(switching) e organizacédo de redes locais, redes sem fio, interconexdes de redes, protocolo IP,
roteamento IP, protocolos TCP/IP, introdug&o aos protocolos de aplicagédo web.

Pré-Requisito: Nao ha

CC3642-Orientacédo a Objetos

Objetivo: Apresentar técnicas de resolucdo de problemas algoritmicos segundo o paradigma de
Programacéo Orientac&o a Objetos.

Competéncias e Habilidades: 1,2,4 e 6

Ementa basica de referéncia: Introducéo a programacéao orientada a objetos (POO), Conceitos
e codificacOes de Classes e Objetos, Construtores, Encapsulamentos, Modificadores de acesso,
introducdo a UML; Herancas, polimorfismo, Agregacéo, Upcasting/Downcasting, sobrecarga de
métodos, sobrecarga de construtor, classes abstratas, interfaces, sobrecarga de operadores,
Metaclasses.
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Pré-Requisito: CC2632-Desenvolvimento de Algoritmos

CE3512-Sistemas Digitais

Objetivo: Capacitar o aluno com a formacgéo basica em sistemas digitais, contribuindo para a
formacédo de raciocinio l6gico e matematico.

Competéncias e Habilidades: 1, 2, 5, 8, 11

Ementa basica de referéncia: Sistemas Numéricos, Funcdes Booleanas, aritmética binaria,
representacdo numérica, minimizacdo de funcgbes, portas légicas, multiplex e Demultiplex,
Codificadores e Decodificadores. contadores, registradores, Circuitos Combinatérios.
Minimizacdo e Otimizacdo de Fun¢des Combinatdrias. Analise e Sintese de Componentes
Sequienciais e de Memodria. Circuitos Sequenciais Sincronos e Assincronos. Modelo de Maquinas
de Estado Finito (FSM).

Pré-Requisito: Nao ha

CA4141-Célculo Diferencial e Integral IV

Objetivo: Apresentar aos alunos as séries numeéricas e alguns critérios de decisdo se uma série
numeérica € convergente e/ou divergente. Apresentar as séries de poténcias e expandir (Qquando
possivel) fungbes em séries usando as séries de Taylor. Apresentar as séries e a transformada
de Fourier.

Competéncias e Habilidades: 4; 9; 10

Ementa basica de referéncia: Sequencias. Séries. Critérios de convergéncia. Séries de
poténcia. Séries de Taylor. Séries de Fourier. Transformada de Fourier.

Pré-Requisito: CA3131-Calculo Diferencial e Integral Il

CA4312-Algebra Linear

Objetivo: Apresentar as noc¢des basicas da algebra linear e espacos vetoriais capacitando o
estudante a operar com vetores em um espac¢o além do tridimensional, com énfase na sua
representacdo matricial.

Competéncias e Habilidades: 1; 4; 6; 9; 10

Ementabasica de referéncia: Sistemas de Equacdes Lineares. Espacos vetoriais. Subespacos.
Base e dimensdo. Somas Diretas. Transformacdes Lineares e Matrizes. Autovalores e
Autovetores. Diagonalizacdo. Espacos com Produto Interno. Numeros complexos e suas
representacoes.

Pré-Requisito: CA2121-Célculo Diferencial e Integral II; CA2211-Geometria Analitica

CE4411-Arquitetura de Computadores
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Objetivo: Habilitar o aluno a entender o funcionamento interno e componentes estruturais dos
computadores, permitindo que 0 mesmo tenha capacidade de desenvolver solu¢des especificas
para o hardware utilizado de forma inovadora.

Competéncias e Habilidades: 1, 2,5, 10 e 11

Ementa béasica de referéncia: Organizacdo de Computadores: memorias, Unidades Centrais
de Processamento, Entrada e Saida. Linguagens de Montagem. Mecanismos de Interrupcao e
Excecdo. Barramento, Comunicagéo, Interface e Periféricos. Organizagdo de Memoéria. Memaria
Auxiliar. Arquiteturas RISC. Pipeline. Paralelismo e Baixa Granularidade. Processadores
Superescalares. Multiprocessadores. Multicomputadores. Arquiteturas Paralelas e néo
Convencionais. Programacédo de Microntroladores e Aplicacdes. Sistemas Embarcados.

Pré-Requisito: CE3512-Sistemas Digitais e CF2111 — Introduc¢éo a Fisica Classica

CC4670-Computagcdo Movel

Objetivo: Apresentar, discutir e aplicar os conceitos relacionados a computacao mével relativos
a infraestrutura, protocolos e desenvolvimento de aplicacdes. Aplicar o conhecimento tedrico
considerando os protocolos e plataformas, utilizando ferramentas de desenvolvimento para
simulacao e prototipacao. Debater as diferencas entre a computacao moével e embarcada, de
acordo com sua variabilidade de contexto de aplicacéo

Competéncias e Habilidades: 1, 2, 3,4,5e 11

Ementa bésica de referéncia: Fundamentos da computagédo mdével. Conceitos de computagéo
ubiqua. Introducéo a programacao concorrente. Protocolos e plataformas em ambientes moveis.
Computacdo embarcada. Ambientes e ferramentas para desenvolvimento de aplicacfes
moveis.

Pré-Requisito: CC3642-Orientacédo a Objetos ; CE3312 — Redes de Computadores

CC4652-Estrutura de Dados

Objetivo: Discutir e analisar solu¢cdes de problemas computacionais propondo estruturas de
dados adequadas a eles. Analisar os problemas e as estruturas de armazenamento e
representacdo de conhecimento do ponto de vista estatico e dindmico.

Competéncias e Habilidades: 1,2,4,5,6 e 10.

Ementa béasica de referéncia: Listas (Lineares, Ligadas, duplamente-ligadas, circulares),
matrizes esparsas, Pilhas, Filas, Arvores Binarias, Arvores de Busca, Arvores Balanceadas,
Implementac&o de Grafos, Hash Table e Heaps.

Pré-Requisito: CC3642 -Orientacdo a Objetos, CA2330- Teoria dos Grafos

CA4322-Calculo Numérico
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Objetivo: Ao final do curso o estudante, utilizando os métodos numéricos, devera ser capaz de
resolver sistemas lineares, encontrar os zeros de uma funcgéo, aproximar fungdes, ajustar curvas,
interpolar, integrar e resolver equacdes diferenciais numericamente.

Competéncias e Habilidades: 2; 4; 5; 6; 9; 10

Ementa béasica de referéncia: Sistemas lineares. Zeros de func¢fes. Interpolacdo. Minimos
quadrados. Integracdo numérica. Solucdo numérica de EDO. Aplicacdes de FFT.

Pré-Requisito: CA3131 - Calculo Diferencial e Integral IlI

CC5661-Analise e Complexidade de Algoritmos

Objetivo: Capacitar o aluno com teoria avangada de estrutura de dados e analise de algoritmos
gue permitird ao aluno implementar e desenvolver sistemas e algoritmos avancados e eficientes.

Competéncias e Habilidades: 2,4,5,6,8,9 e 10

Ementa basica de referéncia: Técnicas de Analise de Algoritmos (Big-Oh), Técnicas de
desenvolvimento de algoritmos, Algoritmos de Ordenacdo, Busca de Padrdes, Programacédo
Dinamica, Algoritmos para Grafos e Arvores, Introducéo a complexidade de Algoritmos (Classes
P e NP).

Pré-Requisito: CC4652 - Estrutura de Dados

CCbh232-Banco de Dados

Objetivo: Conhecer a arquitetura, conceitos e caracteristicas dos Sistemas de Gerenciamento
de Banco de Dados (SGBD) relacionais. Fornecer as metodologias e ferramentas de apoio para
o desenvolvimento de projeto légico e fisico de bancos de dados. Desenvolver um projeto fisico
de bancos de dados utilizando SGBDs relacionais considerando uma modelagem de dados
l6gica. Conhecer como a mineracao de dados produz artefatos utilizando um SGBD. Consolidar
a teoria com técnicas e comandos em aula prética utilizando um SGBD representativo para o
mercado de trabalho.

Competéncias e Habilidades: 1,4,5

Ementa bésica de referéncia: Arquivos, Modelo de dados, SGDB, Algebra e Célculo Relacional,
Banco de dados Relacional, Normalizacdo, SQL, Data Mining e Data Warehouses.

Pré-Requisito: CC4652 - Estrutura de Dados

CC5h511-Engenharia de Software

Objetivo: Apresentar os principios éticos definidos pela Engenharia de Software. Debater sobre
as diferentes visdes do processo de software, considerando todos os modelos importantes de
processo, desde os tradicionais aos métodos ageis. Conhecer 0s conceitos e a pratica da
engenharia de requisitos, gerencia de configuracdo e mudanca, buscando qualidade no processo
de definicdo e gestao de requisitos. Transformar o conhecimento da especificacdo de requisitos
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em projeto de arquitetura e planejamento de testes. Considerar os aspectos do projeto em prol
da manutencgéao e evolucéo de software

Competéncias e Habilidades: 1,4,5, 7 e 10

Ementa béasica de referéncia: Etica, Modelo de Processo de Software (RUP), Métodos Ageis
(XP, SCRUM),, Engenharia de Requisitos, Modelagem (Contexto, Interagdo, Estrutural e
Comportamental) , Projeto de Arquitetura, teste de software e evolugéo de software.

Pré-Requisito: CC3642 - Orientacdo a Objetos

CE5320-Topicos Avancados de Redes de Computadores

Objetivo: Habilitar o aluno a entender aspectos de servicos de rede, seus requisitos,
caracteristicas e consequéncias de seu uso para uma rede de dados, de forma que o aluno
possa entender como servigcos atuais e futuros devem ser discutidos e desenvolvidos para utilizar
e usufruir dos sistemas de comunicacédo de dados.

Competéncias e Habilidades: 1, 2, 8,10 e 11

Ementa basica de referéncia: Servigos de rede IP (DHCP, DNS, HTTP, SMTP), gerenciamento
de redes IP, qualidade de servico em redes IP, redes multimidia, seguranca em redes de
computadores.

Pré-Requisito: CE3312 - Redes de Computadores

CA5411-Probabilidade e Estatistica

Objetivo: Capacitar o estudante a resolver problemas introdutérios de probabilidades,
compreender o conceito de variavel aleatéria e calcular probabilidades de eventos que seguem
as distribuicdes apresentadas no conteudo programético da disciplina. Além disso, pretende-se
que o aluno seja capaz de analisar uma amostra de dados e estabelecer andlises inferenciais
para a média e a proporcao populacionais.

Competéncias e Habilidades: 3; 4; 5; 6; 8; 9; 10

Ementa basica de referéncia: Espaco amostral. Probabilidades. Analise combinatoria.
Distribuicbes de variaveis aleatorias discretas, unidimensional e bidimensional. Correlagé&o.
Distribuicdes de variaveis aleatérias continuas. Distribuicdo normal. Amostragem. Estimacéao.

Pré-Requisito: CA2121 - Calculo Diferencial e Integral Il

CCbh220-Linguagens Formais e Autématos

Objetivo: Apresentar aos alunos as definicbes e propriedades de modelos matematicos de
computacao, tais como, linguagens, autbmatos e gramaticas.

Competéncias e Habilidades: 1, 3, 4, 6, 9

Ementa béasica de referéncia: Alfabetos, palavras, sentencas, linguagens, propriedades e
operacdes. Classes de Linguagem e Hierarquia de Chomsky. Reconhecedores, Autdmatos
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Finitos Deterministicos e N&o-deterministicos, Autdmatos de pilha. Conversdo de tipos de
Autbmatos. Tipos de Gramética e opera¢des. Maquina de Turing. Hierarquia de Chomsky. Tese
de Church. Teorema da Incompletude de Godel.

Pré-Requisito: Nao ha

CP5612-Pesquisa Operacional

Objetivo: Habilitar o aluno a encontrar solugdes para problemas reais inseridos no contexto da
pesquisa operacional e integra-las com o projeto, definicdo e desenvolvimento de sistemas
computacionais.

Competéncias e Habilidades: 2,4,5,6,8

Ementa béasica de referéncia: Construcdo de Modelos, Programacéo Linear (Método Grafico;
Simplex), programacéo inteira (Branch and Bound), Algoritmo de Transporte, Designacgéo e Fluxo
em Redes.

Pré-Requisito: CC3642 - Orientacdo a Objetos

CC6252-Compiladores

Objetivo: Capacitar o aluno a especificar e desenvolver compiladores e interpretadores de
cédigos.

Competéncias e Habilidades: 1,4,6e 9

Ementa basica de referéncia: Compiladores e Interpretadores. Processo de Compilacao.
Andlise Léxica, Sintatica e Semantica. Tabelas de Simbolos. Esquemas de Tradugéo.
Representacao Intermediaria. Geracao e Otimizacdo de Caédigo.

Pré-Requisito: CC5220-Linguagens Formais e Autdmatos

CC6240-Tépicos Avancados de Banco de Dados

Objetivo: Apresentar 0s conceitos avangados em administracdo e manutencdo de Sistemas de
Banco de Dados, ressaltando a importancia e as vantagens de se conhecer a estrutura interna
dos gerenciadores para a obtengdo de resultados satisfatorios. Conhecer os paradigmas de
banco de dados (Orientado a Objetos, Paralelo e Distribuido), considerando propostas NoSQL.
Analisar aspectos de armazenamento em massa usando storage, e suas caracteristicas de
seguranca e confiabilidade.

Competéncias e Habilidades: 1,4e 5

Ementa basica de referéncia: Indexacdo de arquivos, Banco de Dados Orientado a Objetos,
hashing, transac¢fes, concorréncia, Banco de Dados Paralelo, Banco de Dados Distribuido,
Banco de Dados NoSQL, Storage, aplicacoes.

Pré-Requisito: CC5232 - Banco de Dados
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CC6112-Computacao Gréfica
Objetivo: Apresentar os conceitos classicos de Computagdo Gréfica e tendéncias atuais.
Competéncias e Habilidades: 1, 2,4,6 € 9

Ementa béasica de referéncia: Transformacdes 2D e 3D, Renderizacdo de superficie e
volumétrica, Modelos e algoritmos de lluminacdo, Animacdo rigida e ndo-rigida, animacao
hierarquica. Projecdes graficas, Ambientes e Modelagens 3D, Curvas e superficies, malhas
triangulares, malhas de Delauney e algoritmos para navegac¢édo 3D. Sombreamento, Calibragéo
de Cameras. Simulacao grafica 3D, Simulacao de fluidos. Colisdo. Realidade Virtual, Realidade
Aumentada, Textura.

Pré-Requisito: CA4312 - Algebra Linear, CC3642 - Orientacdo a Objetos, CC4652 — Estrutura
de Dados, CA2211 - Geometria Analitica; CF3121 - Topicos de Optica e Fisica Moderna

CC6522-Modelagem de Software Orientado a Objetos

Objetivo: Aprofundar os conceitos de orientacdo a objetos, usando a abordagem pratica e
didética da linguagem UML. Utilizar ferramenta de gerenciamento e modelagem simulando o
projeto de um sistema, desde a analise de processo de negdécio até a documentacéo final de um
sistema. Abordar totalmente os casos de uso, classes de analise e persisténcia, implementacao,
implantacdo, métricas e os demais diagramas UML. Explorar o uso de normas e padrfes para a
elaboragdo de documentos de software.

Competéncias e Habilidades: 1,4,5¢e 10

Ementa basica de referéncia: Conceitos de Modelagem Orientada a Objetos, modelagem em
UML, documentacgédo de sistema.

Pré-Requisito: CC5511 - Engenharia de Software, CC3642 - Orientacdo a Objetos

CS6410-Ecologia e Sustentabilidade

Objetivo: Ser capaz de refletir acerca dos impactos das agdes humanas na degradacdo do meio
ambiente e das consequéncias disso para a vida das geracdes atual e futuras. Gerir protocolos
e certificagbes inerentes a sua area de conhecimento e atuacdo no que tange as politicas
ambientais locais e globais.

Competéncias e Habilidades: 3, 7¢e 9

Ementa béasica de referéncia: questdo ambiental e a vida humana. Sociedade,
Desenvolvimento e Meio ambiente. O Impacto das novas tecnologias para 0 meio ambiente.
Eficiéncia energética. A Produgdo mais Limpa (P+L) e a Eco-eficiéncia. Logistica reversa. A
producao sustentavel aplicando a Analise de Ciclo de Vida do Produto (ACV). Implantacdo de
um Sistema de Gestéo Integrada (SGI) das normas (ISO 9001, ISO 14001, OSHAS 18001, SA
8000). Tl verde: definicdes conceituais. Tl e a economia de baixo carbono. Diretivas europeias
para restricdo de substancias perigosas e de residuos de equipamentos elétricos e eletrénicos
(RoHS e WEEE). Certificagcdo HSPM 080000 desenvolvida pela International Electrotechnical
Commission (IEC). Design for Environment (DfE) e os softwares mais utilizados na ACV.
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Diretrizes para a rotulagem ambiental de produtos segundo a ISO 14.024, enfatizando-se o setor
eletroeletrénico. Gestdo para eficiéncia energética para o setor de Tl. Programa brasileiro de
conservacao de energia elétrica. Clausulas LEED (Green Building) para computacao e tecnologia
da informacéo.

Pré-Requisito: Nao ha

CC6270-Sistemas Operacionais

Objetivo: Apresentar e discutir os conceitos basicos de sistemas operacionais, visando 0s
aspectos de arquitetura, projeto e administragdo, evidenciando seus principais componentes e
subsistemas de tal forma que o aluno possa entender como 0s sistemas operacionais interagem
com os equipamentos de hardware e como 0s recursos deste determinam as funcionalidades
das aplicacdes em diferentes plataformas computacionais.

Competéncias e Habilidades: 2,8,10 e 11

Ementa basica de referéncia: Conceito de processo. Geréncia de processos. Comunicacgao.
Gerenciamento de memoria, Arquivos e de dispositivos de entrada e saida. Alocacdo de
Recursos. Seguranca de sistemas de arquivos. Sistema de corre¢do de erros. Script Shell e
Administracdo de Sistemas Operacionais. Conceito de Aplicativos e interface em diferentes
sistemas operacionais.

Pré-Requisito: CE4411 - Arquitetura de Computadores , CC4670 - Computacao Mével

CC7540-Gestao de Projetos de Software

Objetivo: Debater como selecionar e manter equipe de desenvolvimento de software
considerando comunicacdo e organizagdo. Estabelecer objetivos e escopo do produto para
planejamento. Definir e usar tarefas, eventos, produtos e pontos de controle para qualidade, para
elaborar o plano de desenvolvimento do produto. Conduzir um projeto planejado e controlado,
gerindo a complexidade. Elaborar medi¢éo do produto de software utilizando Pontos de Fungéo
e Pontos de Caso de Uso, elaborar estimativas de custo do produto baseando-se nas medidas
realizadas. Aplicar modelos de referéncia e maturidade, com apoio de ferramentas

Competéncias e Habilidades: 1,4,5, 8 e 10

Ementa basica de referéncia: Modelagem, Planejamento, Decomposicao de Tarefas, Gestédo
de Requisitos, Gestdo de Configuracdes, Analise de Riscos, Principio de Melhorias, Maturidade
de Software, Acompanhamento e Controle de Projeto, Qualidade, PMI, Geréncia de Métodos
Ageis (XP, SCRUM), Modelos de Referencia (CMMI, MPS-BR), Gestdo de Portfdlio,
Subcontratacéo, Ferramentas de Gestédo de Projetos.

Pré-Requisito: CC5511 — Engenharia de Software, CC6522- Modelagem de Software Orientado
a Objetos

CC7261-Sistemas Distribuidos
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Objetivo: Apresentar e discutir os principais conceitos e algoritmos de computacao distribuida
de modo a permitir que o mesmo adquira capacidade de desenvolver sistemas que interoperem
através de um sistema de comunicacdo de dados.

Competéncias e Habilidades: 2,4, 6,8 e 11

Ementa basica de referéncia: Computagcdo distribuida: coordenag¢do e sincronizacdo de
processos, exclusdo mutua, difusdo de mensagens; deadlocks; nomeacdo de processos;
Sistemas de Arquivos Distribuidos; Consisténcia e Replicacao; Geréncia e Comunicacao entre
processos. Sistemas Operacionais Distribuidos e baseados em Web.

Pré-Requisito: CE5320 - Topicos Avancados de Redes de Computadores, CC6270 - Sistemas
Operacionais e CC6240 - Tépicos Avancados de Banco de Dados

CC7711-Inteligéncia Artificial e Robodtica

Objetivo: Habilitar o aluno a entender os conceitos e algoritmos envolvidos em Inteligéncia
Artificial e Robotica, de modo a permitir que 0 mesmo adquira capacidade de desenvolver
sistemas inovadores e absorva com mais naturalidade as evoluc¢des tecnoldgicas da area.

Competéncias e Habilidades: 1,4,5,6,9 e 10

Ementa béasica de referéncia: Conhecimento, Ldégica; Programacdo em ldgica; Buscas
heuristicas e para jogos, Planejamento, Aprendizado, Raciocinio Baseado em Casos, Redes
Neurais, Logica Fuzzy, Algoritmos Genéticos ;Visdo Computacional; conceitos em robdtica;
robotica movel; aplicagdes.

Pré-Requisito: CC4652 - Estrutura de Dados, CA4141 - Céalculo IV , CC5661 - Andlise e
Complexidade de Algoritmos, CA5411 — Probabilidade e Estatistica

CC7532-Tépicos Avancados de Engenharia de Software

Objetivo: Conhecer os aspectos avancados de engenharia de software considerando o reuso e
a aplicacdo de componentes. Debater os paradigmas atuais da engenharia de software
(distribuido, orientada a servicos, aspectos, entre outros). Considerar cenarios de aplicacdo da
engenharia de software embutida em sistemas de sistemas e aplicagdo de design patterns.
Tratar tendéncias e avangos cientificos da Engenharia de Software.

Competéncias e Habilidades: 1,4,5¢e 10

Ementa basica de referéncia: Reuso, Engenharia baseada em Componentes, Eng. De
Software distribuido, Arquitetura orientada a servigos, software embutido, orientacdo a aspectos,
patterns.

Pré-Requisito: CC5511 — Engenharia de Software, CC6522- Modelagem de Software Orientado
a Objetos

CC7411-Trabalho Final de Curso |
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Objetivo: O trabalho de final de curso tem como objetivo principal exercitar a capacidade dos
estudantes em desenvolver uma solugdo para uma questdo que envolva recursos
computacionais e que utilize os conhecimentos acumulados durante o curso de graduacao. A
solugéo proposta deve ter como base o método cientifico

Competéncias e Habilidades: 1,2,3,4,6, 7¢e 9
Ementa béasica de referéncia: Metodologia Cientifica, introducéo a projetos e pesquisa

Pré-Requisito: Nao ha

CC7140-Desenvolvimento de Jogos Digitais
Objetivo: Manipular técnicas computacionais com o objetivo de entretenimento
Competéncias e Habilidades: 2,4,5e 6

Ementa béasica de referéncia: Conceitos de Jogos, Planejamento e arquitetura basica, efeitos
graficos, Conceito de desenvolvimento de projetos de jogos. Tipos de jogos. Engines.
Implementacéo.

Pré-Requisito: CC6112 - Computacdo Grafica, CS1110 - Sociologia, CC6270 - Sistemas
Operacionais

CC8550-Simulagéo e Teste de Software

Objetivo: Introduzir os conceitos sobre simulacdo como ferramenta de analise e projeto de
sistemas. Estudo de ferramentas de simulagdo e aplicacdo da simulacdo na avaliacdo de
sistemas. Aprender a validar e verificar sistematicamente um software utilizando técnicas de
teste com variacdo de paradigmas e contextos.

Competéncias e Habilidades: 1, 4,5¢e 10

Ementa basica de referéncia: Introducdo a Modelagem e Simulagéo, Teoria de Filas; Avaliagéo
de desempenho; confiabilidade. Validacao e Verificagdo, Técnicas e Critérios, Testes: Funcional,
Baseado em Modelos, estrutural, de mutacéo, Orientado Objetos e componentes, de aspectos,
de aplicacdo web.

Pré-Requisito: CC7532 - Tépicos Avancados de Engenharia de Software, CC7540 — Gestao de
Projetos de Software

CC8122-Interface Humano-Computador

Objetivo: Estudar os conceitos de Interface Homem-Computador com o objetivo de projetar
sistemas centrados no usuério. Debater a influéncia dos fatores humanos, cognitivos,
perceptivos e motores no processo de interacdo. Projetar, modelar, documentar e prototipar
interfaces e processos interativos em ambientes computacionais diversificados (toque, mobile,
desktop, etc). Componentes de interface, guias de estilo e padrées de interface. Planejar e
executar avaliacdes de usabilidade. Conhecer a integracdo entre processos de engenharia de
software e Interagdo Humano-Computador.
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Competéncias e Habilidades: 1, 3, 6,8 e 12

Ementa basica de referéncia: Qualidade em IHC, Abordagens Tedricas em IHC, Processos de
Design, Identificacdo de Necessidades dos Usuérios e Requisitos, Perfil do Usuério e Analise de
Tarefas, Principios e Diretrizes para o Design. Planejamento e Métodos de Avaliacao de IHC.

Pré-Requisito: CC7532 - Topicos Avancados de Engenharia de Software, CC7540 — Gestao de
Projetos de Software

CD8320-Administracédo da Tecnologia da Informacé&o

Objetivo: Relacionar alguns conceitos e metodologias de tecnologias da informag&o com seu impacto
na estratégia empresarial, tomada de decisdo dos negdcios e exceléncia operacional, buscando
estreitar a disténcia que separa as necessidades dos negécios dos recursos da tecnologia e que
dificultam o bom uso desta. Conhecer algumas ferramentas de avaliacdo de negdcios para facilitar a
comunicacao dos profissionais de TI com os homens de negaocios.

Competéncias e Habilidades: 4 e7

Ementa basica de referéncia: Sistemas de Informacdo e sua inser¢do na estrutura
organizacional; alinhamento da T.l. no plano estratégico corporativo; Governanga Corporativa e
Metodologia COBIT; Metodologia ITIL; Modelo SWOT; Modelos das 5 forcas Competitivas e
Cadeia de Valor; Gestdo de Recursos Humanos; Sistemas Integrados e Impactos no negocio.

Pré-Requisito: Nao ha

CC8421-Trabalho Final de Curso Il

Objetivo: O trabalho de final de curso Il tem como objetivo principal exercitar a capacidade dos
estudantes de implementar e discutir os resultados obtidos por uma solugdo computacional e
seja aderente a uma solucdo proposta de acordo com o método cientifico.

Competéncias e Habilidades: 1, 2, 3,4,6,7e9
Ementa béasica de referéncia: Desenvolvimento de projetos e pesquisa

Pré-Requisito: CC7411 - Trabalho de Final de Curso |

CD8411-Empreendedorismo e Inovagéo

Objetivo: Apresentar os fundamentos do empreendedorismo interno e externo, e despertar nos
alunos uma postura empreendedora que os motive a construir projetos e desenvolver ideias de
novos negacios ou projetos utilizando os conceitos de inovagéo aplicados no curso de ciéncia da
computacao

Competéncias e Habilidades:1,4,7e 8

Ementa béasica de referéncia: Desenvolvimento de produtos e servicos, Inovacao tecnologica;
Desenvolvimento Econdmico; Competitividade Empresarial; Ambientes; Sistemas Institucionais;
Estratégias aplicadas a Planos de Negécios; Estudos de Casos
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Pré-Requisito: Nao ha

CS8510-Etica

Objetivo: Ser um profissional capaz de promover a inovagdo com impacto social, o
desenvolvimento sustentavel, a justica nas relacdes empresariais e nas relacdes econdémicas.
Relacionar os avancgos técnicos cientificos com seus impactos morais, juridicos, ambientais e
sociais. Refletir sobre as bases morais da cultura atual.

Competéncias e Habilidades: 12

Ementa béasica de referéncia: O ambito da ética: modernidade, dilemas e perspectivas —
relacbes étnico-raciais, discriminacéo, xenofobia. Etica da Lei Natural: a percepcdo dos valores
morais comuns. Fundamentos da Lei Natural: natureza, pessoa e liberdade. A opcédo
fundamental e os comportamentos concretos. A Lei Natural e a sociedade: direito natural e direito
positivo. Etica, ciéncia e tecnologia. Eticas aplicadas: codigos de ética profissionais; ética dos
negocios e ética concorrencial.

Pré-Requisito: Nao ha

CC8130-Seguranca da Informacéo

Objetivo: Habilitar o aluno a entender os conceitos e algoritmos envolvidos em Seguranca da
Informacgéo, de modo a permitir que 0 mesmo adquira capacidade de desenvolver sistemas que
utilizem tais conceitos e absorva com mais naturalidade as evolugdes tecnoldgicas da area

Competéncias e Habilidades: 1,2,8,10

Ementa basica de referéncia: Principios de Seguranca; Seguranca Preventiva;, Ameacas;
criptografia; seguranca em rede; Testes de Seguranca

Pré-Requisito: CE5320- Tépicos Avancados de Redes de Computadores

Cada disciplina listada acima com sua respectiva ementa atua diretamente ou
indiretamente em algumas competéncias listadas no Capitulo 5. A Tabela 3 relaciona as
disciplinas, métodos e atividades descritas neste Projeto Pedagdgico com as
competéncias e habilidades do egresso. Nesta Tabela, as competéncias e habilidades
estdo numeradas conforme Capitulo 5. Bolas pretas () cheias representam atuagéao e

impacto direto na competéncia.
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Tabela 3 — Relagédo entre disciplinas, métodos e atividades com as competéncias e habilidades do egresso

Competéncias e Habilidades (secéo 6)
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14.Requisitos Legais e Normativos

Este projeto pedagodgico atende aos requisitos legais e normativos dispostos no
documento do Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), de Junho de 2015, que
regulamenta a renovacgéo, reconhecimento e autorizacdo dos cursos de graduacéo
presenciais (MINISTERIO DA EDUCAGCAO, 2015). Para o curso de Ciéncia da
Computacéo do Centro Universitario FEI, os requisitos legais e normativos devidamente
atendidos sao:

Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso

O curso de Ciéncia da Computacao, e este projeto pedagogico de curso, estdo baseados
no documento de area protocolado no Conselho Nacional de Educacao, sob registro
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CNE 136/2012, recebendo aprovagdo em 09/03/2012 e aguardando homologacgéo. Além
disso, documentos da Sociedade Brasileira de Computacdo também serviram de suporte

para a formatacao deste projeto pedagdgico.

Diretrizes para a Extensdo na Educacé&o Superior Brasileira
Resolucdo No 7 de 18 de dezembro de 2018

A instituicdo atende a resolucao definindo trilhas extensionistas compostas por Unidades
Curriculares de Extensao, perfazendo 18,14% de toda a carga total do curso. A descri¢céo
da Curricularizacdo da Extensao neste curriculo esta apresentada na secéo 6.5.

Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e

para o Ensino de Historia e Cultura AfroBrasileira, Africana e Indigena

Nos termos da Lei N° 9.394/96, com a redacéo dada pelas Leis N° 10.639/2003 e
N° 11.645/2008, e da Resolucdo CNE/CP N° 1/2004, fundamentada no Parecer
CNE/CP N° 3/2004.

A disciplina de Sociologia, no 1° periodo da matriz curricular, trabalha o tema da
multicultura, incluindo a cultura africana e indigena, e suas influéncias na cultura
brasileira, dentro do contexto da sociedade atual e suas organizacdes. O tema étnico-

racial é também tratado em outras disciplinas como Etica e Ensino Social Crist&o.

Diretrizes Nacionais para a Educacdo em Direitos Humanos

conforme disposto no Parecer CNE/CP N° 8, de 06/03/2012, que originou a
Resolucdo CNE/CP N° 1, de 30/05/2012.

A educacéo dos Direitos Humanos neste projeto pedagogico atua de modo transversal
e esta enraizada nas disciplinas de Ciéncias Sociais espalhadas ao longo de toda a
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matriz curricular, especialmente na disciplina Ensino Social Cristdo. Para a instituigéo e
para o curso, a educacao dos direitos humanos € algo primordial para se alcancar o
objetivo proposto neste projeto, cultivando valores éticos e morais sempre com respeito
a pluralidade de crencgas e opiniées, sem preconceitos ou discriminac¢des, valorizando a

vida humana e a sociedade.

Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista
conforme disposto na Lei N° 12.764, de 27 de dezembro de 2012.

O Centro Universitario FEI, pela sua constituicdo de Universidade Comunitéria, ligada a
Companhia de Jesus, tem por principio proteger os individuos e respeitar a pluralidade
da Sociedade, ofertando caminhos de uma formacéo profissional, técnica e humana, a
todos e sem qualquer distingdo. Para isto, a instituicdo oferece atendimento preferencial
as necessidades dos alunos e trabalha com cada um de forma individualizada. Provas
Especiais podem ser aplicadas com tempo de conclusdo ou formatacédo das questdes
de forma diferenciada, podendo ou néo ter ajuda de um professor. A instituicdo oferece
estrutura ao aluno com necessidades especiais, dentre do limite da isonomia de
exigéncia de aprendizado feito a todos 0s estudantes, para que alunos autistas, ou com
dificuldades adicionais motoras, visuais ou auditivas, tenham suas barreiras diminuidas

e gue possam usufruir da plenitude de conhecimento e raciocino.

Titulag&o do corpo docente
art. 66 da Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de 1996.

No ambito do curso de Ciéncia da Computacado, do Centro Universitario FEI, a titulacéo
do corpo docente é, em sua maioria, formada por mestres e doutores titulados, sendo
grande parte destes em regime de dedicacdo em Tempo integral, i.e., 40 horas semanais
com pelo menos 20 horas dedicadas a pesquisa, respeitando a legislacdo vigente. O
Centro Universitario FEI e, consequentemente, o curso de Ciéncia da Computacao,
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possuem, como politica de contratacdo de novos professores, apenas docentes com

titulacdo de Doutor ou que estejam em fase final de doutoramento.

Nucleo Docente Estruturante (NDE)
Resolucdo CONAES N° 1, de 17/06/2010.

Conforme ressaltado na secado 12 deste projeto, o Nucleo Docente Estruturante do curso
de Ciéncia da Computacdo atende as exigéncias legais de formacgéao e atuacdo, sendo

inclusive responsavel pela proposta, manutencao e aprovacgdo deste projeto pedagdgico.

Carga horéria minima, e Tempo de Integralizacao
Resolucdo CNE/CES N° 02/2007 (Graduacéo, Bacharelado, Presencial).

O curso de Ciéncia da Computacéo, conforme consta neste documento, possui uma
carga horaria minima de 3306,67 horas que devem ser integralizadas em no minimo 4

anos, atendendo a legislagéo vigente.

Condicdes de acessibilidade para pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida

conforme disposto na CF/88, art. 205, 206 e 208, na NBR 9050/2004, da ABNT,
na Lei N° 10.098/2000, nos Decretos N° 5.296/2004, N° 6.949/2009, N°
7.611/2011 e na Portaria N° 3.284/2003.

O Centro Universitario FEI e, consequentemente, o curso de Ciéncia da Computacao
possui elevadores, rampas e facilidade de acesso a todas as areas de convivéncia e
estudo, permitindo que alunos com deficiéncias motoras, com ou sem mobilidade
reduzida, bem como deficiéncias visuais e auditivas, possam ter acesso a todo o Campus
de forma livre. No que tange as disciplinas e suas formas de avaliagéo, estudantes com
necessidades especiais, podem realizar provas diferenciadas, seja em formatacao,
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tempo de conclusdo ou mesmo exigéncia de trabalho manual, em salas especificas com
ajuda de professores. Professores também sdo orientados a adequarem apostilas,
slides e aulas de modo a minimizar a dificuldade adicional que estes alunos possam ter

em decorréncia de suas necessidades especiais.

Disciplina de Libras
Dec. N° 5.626/2005.

A instituicdo oferece disciplina extracurricular de Libras para todos os cursos. A Ciéncia
da Computagéo, por ndo ter disciplinas optativas, considera a disciplina extracurricular

de Libras como Atividade Complementar caso venha a ser feita pelos alunos do curso.

Politicas de educacao ambiental
Lei n®9.795, de 27 de abril de 1999 e Decreto N° 4.281 de 25 de junho de 2002.

A matriz curricular contida neste projeto pedagogico contempla a educacdo ambiental,
sustentabilidade e ecologia em uma disciplina curricular, por entender que este ponto &
importante para formacado completa de um profissional de Ciéncia da Computacao.
Entretanto, a educacdo ambiental € também tratada de forma transversal por todos os

ciclos do curriculo.

15.Considerac0des Finais

Este Projeto Pedagogico visa nortear as agcdes de ensino, pesquisa e extensao do curso
de Ciéncia da Computacdo de modo a manter o foco nas habilidades, competéncias e
objetivos gerais a serem alcancados. O Projeto de Extensdo foi integrado a matriz

curricular e a organizacao da pesquisa de modo interdisciplinar, promovendo interacao
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entre ensino superior e outros setores da sociedade, atuando nas mais diversas areas

do conhecimento.

Atividades complementares e extracurriculares contemplam algumas competéncias e
habilidades desejadas para o egresso, adicionando o papel formativo desempenhado
pelas atividades previstas aos planos das disciplinas. De fato, esta coeréncia entre as

atividades curriculares e extracurriculares € essencial para atingir o objetivo do curso.

Desse modo, o presente Projeto Pedagodgico visa manter a qualidade no ensino, o
estimulo para a pesquisa e a motivacado para as atividades complementares, criando as
condi¢cdes necessérias para formar um profissional ético e tecnicamente competente

para poder fazer parte da transformacéo e evolucao da sociedade.
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